Anderung der Turnierbridge-Regeln 2017 mit 1.1.2024

REGEL 73 — INFORMATIONSAUSTAUSCH, VERHALTEN, TEMPO UND TAUSCHUNG

A. Angebrachter Informationsaustausch zwischen Partnern
1. Wihrend Lizitation und Spiel darf der Informationsaustausch zwischen Partnern nur mittels der
Ansagen und gespielten Karten erfolgen, auler die Regeln genehmigen ausdriicklich etwas anderes.

2. Ansagen und Spiel sind ohne Betonung, Verhaltensauffalligkeit und Stimmmodulation, und ohne
vorsitzliches Zogern oder Hast zu machen (siche aber Regel 73D3). DerZustindige Verband kann-

B. Verbotener Informationsaustausch zwischen Partnern

Es ist den Spielern streng verboten, Informationen mit anderen Mitteln oder auf andere Weise
auszutauschen als in Regel 73 A beschrieben; auch der Versuch ist strafbar.

C. Zufillige Unerlaubte Information vom Partner

1. Wenn einem Spieler eine unerlaubte Information von seinem Partner zur Verfiigung steht, wie
etwa aus einer Bemerkung, Frage, Auskunft, Geste, Verhaltensauftalligkeit, Stimmmodulation, Hast
oder Zogern, ein unerwartetes Alert oder das Ausbleiben eines erwarteten Alerts, muss er mit
grofBter Sorgfalt darauf achten, daraus keinen Vorteil zu ziehen [siehe Regel 16B1(a)].

2. Ein Spieler, der gegen Punkt C1 verstoft, kann bestraft werden; sind die Gegner geschadigt
worden, siehe aufBerdem Regel 16B3.

D. Unterschiede in Tempo oder Art und Weise

1. Es ist wiinschenswert, wenn-auch-nicht-immer-erforderlich; dass die Spieler ein gleichformiges
Tempo und unverdnderliche Art und Weise beibehalten. Die Spieler sollten besonders sorgsam sein,
wenn Unterschiede ihrer Seite zum Vorteil gereichen konnten. Andernfalls ist es kein Regelverstof3,
unabsichtlich Tempo oder Art und Weise einer Ansage oder eines Spiels zu variieren. Einen Schluss
daraus darf nur ein Gegner ziehen, und das auf eigene Gefahr.

2. Ein Spieler darf {iberhaupt nicht versuchen, einen Gegner mittels einer Frage, Bemerkung oder
Geste zu tduschen, noch durch die Hast oder das Zégern bei einer Ansage oder einem Spiel (wie
zum Beispiel durch Zogern beim Spiel eines Singles); noch durch die Art, in der eine Ansage oder
ein Spiel gemacht werden; oder durch zweckgerichtetes Abweichen vom korrekten Ablauf (siche
auch Regel 73E2).



E. Tauschung

1. Ein Spieler darf korrekterweise versuchen, einen Gegner durch eine Ansage oder ein Spiel zu
tduschen (solange die Tauschung nicht durch unangemessene Hast oder Zogern unterstiitzt wird,
und auch nicht durch eine nicht bekanntgegebene Partnerschaftsvereinbarung oder —erfahrung)
geschiitzt ist.

2. Wenn der Turnierleiter feststellt, dass ein unschuldiger Spieler aus einer gegnerischen Frage,
Bemerkung, Verhalten, Tempo oder dergleichen einen falschen Schluss gezogen hat, wobei der
Gegner keinen nachweislichen Bridgegrund fiir die Aktion hatte, und zum Zeitpunkt der Aktion
gewusst haben konnte, dass sie sich zu seinem Vorteil auswirken kann, dann soll der Turnierleiter
ein Berichtigtes Ergebnis zuweisen.
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—

Ein Zustdndiger Verband kann auch Beweismittel aus Veranstaltungen beriicksichtigen, die nicht in seinem
Zustandigkeitsbereich stattgefunden haben. Dazu gehoren auch Disziplinarmanahmen anderer Zusténdiger
Verbénde.
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