Meisterpunktedatei erzeugen mit MagicMPComposer
(10. Dezember 2006)

Voraussetzungen:

Sie mussen bei den einzelnen Turnieren den unteren Punkt aktiviert haben
(Hausturnier /2 Sieger oder Hausturnier /1 Sieger — je nach Movement).

-

Master points and rating

Contest report categorny

" | 'will not report this contest to my bridge federation

* | will repart this contest using the following contest report categaony:

Haustumier / 2 Sieger. j

Meisterpunkte und Klubpunkte werden vom OBV berechnet. Die Ergebnisse hangen
von der Tumierkategorie und dem perscnlichen Efolg des Tumiers ab. Senden Sie
lhre Tumierberchte regelmalio an den OBV,

Wahlen Sie die passende Tumierkategorie.
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Anschlielend: [Turnier-Menu] -> [Turnierbericht erstellen]:
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Turnier-tdenii. . | Turnier-E xplaorer |

Mamen eingeben
Vorbereitungen wiederaufnehmen. .. Spieler finden...
Resultate eingeben

Turnierbericht erstellen...
Eigenschaften dieses Turniers * liled Skip Mitchel

Drucken...

i

Austeilungen zeigen
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Mitgliederlizte
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*., Turnierbericht erstellen

Turnierbencht erstellen

v Meisterpunkte und Bang |Hausturnier 4 2 Sieger
[ ‘websie

[ Bewsrb |

| Handikap |

Abbruch

Eigenschaften

el

Simulkanbewerb via ECats

St imn Internet

PEN |
Texstdate |

“I_I_ L

Sprache

E-mail werzenden -
Deutzch [ =

"Meizterpunkte und Rangliste' erstellt eine D atei, die worn OBY flir die Zuteilung der Meisterpunkte venwendet wird. Die
Berechnung der MPs erfolgt innerhalb won Magic Contest durch ein wom 0B beigestelltes Programm.

"afebibe wird fur die Darstellung des Endergebrizzes und der dazugehdrigen Frequenzen auf einer Homepage
verwendet. Hier wird lediglich der Inhalt diezer wWebsite erstellt. Die Verlinkung der Seiten und Ubertragung
auf die Homepage muszzen Sie zelber durchfubren.

Point League wird fur die Auswertung von Turmigren mit mehreren Bunden zowie Tumierzenen wis 'die besten drei von
funf'' oder “'die besten zehn Turniere im Herbat'' verwendet. Die Wertung [zt zich pro Spieler/Paar erstellen.

Handicap' aktualiziert daz automat. Handicap-System Sie konnen die £ahl der Bewerbe nennen, die alz B aziz fur das
Handicap dienen zollen.

ECatz Simultan-Paare' erstellt D aten, die spater an das ECats On-Line Scorng System fur Simulkan-Faarturniere gesendet
werden,

S intermet event’ sendet den Bewerb an Sl Games zurYeroffentichung im Internet. SwiaM verwendet PEM fur
den D atentransfer.

FPEM [Fortable Bridoe Maotation] igt ein Format, das den Austausch von Information 2wischen verschiedenen
Bridge-Programmen [ebwa Bigt- od Spiekechnik-Programmen] emoglicht.

Text-Datel bietet eine einfache Methode zum Datenexport an. Die Datel kann dann in Standardprogrammen wie Excel
geoffnet werden.
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(Hausturnier /1Sieger oder Hausturnier /2 Sieger wird aus den Einstellungen des Turniers
Ubernommen)

auf ,,OK* klicken.
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Es erscheint folgendes Fenster (wenn Sie das erste Mal einen Turnierbericht erstellen,
erscheint dieses Fenster nicht):

L %
Turnierbencht erstellen K |
[v Meist kte und R i i -
eizterpunkie und Rang |Hau$turnler £ 2 Sieger J b
[ wiehsite | oy
[ Bewst Report master points and rating Eigenschaften|
[ Handk| —what do pou want bo now?
[ Simula " | want ta create a new file
I SwaN Cancel
(| wart to use the current file
[ PBM
[ Textda
[ There already exiztz a file in Magic Contest Qutbow, The file waz created 24.07 2006 sprache
1348':'4 DEutSCh [I: =
A file can be zent az an e-mail attachment or by digkette in a regular letter. Therefore it
"Meisterpunkh| s hot possible to determing if the file has been sent to vour HBOD or not, det wird. Die
Be ararnm.
"adebzite' wind  There can only exizt one repart file in Magic Contest Qutbox at a time, T herefore pou Bpage

vl must determing what to do now. It all comes down to whether you have sent the file to || bertragung
aull  wour MBO ar not: t

Faoint League ] ] ten drei von
fudl  * IF the file haz been sent you must create a new file. Paar erstellen.

Hardicap' akn| *If the file has not been sent pou must use the existing file. aziz fur daz
Ha

ECatz Simulta niere gesendet

1)

Sk intermet event' sendet den Bewerb an 3wk Games zur Yemffentichung im Internet. Swiak venwendet PEM fr
den D atentransfer.

FPEM [Portable Bridoe Maotation] ist ein Format, das den Austauzch van Information 2wischen verschiedenen
Bridge-Programmen [ebwa Bigt- od Spiekechnik-Programmen) emoglicht.

Text-Datel bietet eine einfache Methode zum Datenexport an. Die Datel kann dann in Standardprogrammen wie Excel
geoffret werden.

Wenn dieses Fenster aufgeht, wahlen Sie bitte folgende Option:
® | want to use the current file

- ,,0K*“ anklicken.

Sie schlielien nun MC (Magic Contest) und rufen
MagicMPComposer.exe auf.

Sie finden dort einen MenuUpunkt ,,Hilfe“. Lesen Sie sich bitte diese einmal
durch, dann erubrigt sich eine weitere Erklarung tUber die Handhabung.

Hinweise:

* Bitte unbedingt unter [Datei] [Einstellungen] Ihre Klubnummer eintragen.
(Eine Klubnummernliste finden Sie unter , Hilfreiche Anleitungen fur MC* auf
der Magic-Contest-Seite).

* Turniere werden ausschliel3lich nach ihrem Datum dem Quartal zugeordnet
und kénnen in MCReport Dateien beliebig vorhanden sein.
Es ist auch vdllig egal, wann man was macht (importieren, report,
abrechnen).



Worauf man aufpassen muss, ist, dass alle Turniere eines Quartals
irgendwann in die report Datei Ubertragen werden, das kann auch im
nachsten Quartal sein.

MP Auswertung Hausturniere:

Bei ,,Anzeigen” oder ,,Drucken* kénnen Sie [kumuliert] oder [nicht kumuliert]
wahlen, indem Sie das Feld anklicken oder nicht anklicken.

Die MP-*.XML-Datei [Datei erstellen] wird immer nicht kumuliert erstellt (egal
was Sie ausgewéhlt haben).

MPICP Auswertung Hausturniere

Repaort ergtallzn fu;
Jashe (2006 _j: Quartat |(Quartal 3 - Anzeigen Diucken Datei arstelan Ende

¥ MPJCP kurrdiest

Die erzeugte Meisterpunktedatei finden Sie auf [C:\OebV_Send].
Der Dateiname enthalt folgende Information:
H _ 011 _ 4 _  20061210.XML

(Hausturnier) (Klubnummer) (Quartal) (Erstellungsdatum)

Diese Datei senden Sie dann bitte per mail an office@bridgeaustria.at

Falls Sie diese Aktionen bei Ihren bisher mit MC ausgerechneten
Turnieren (gilt naturlich nur mehr far das laufende Quartal — die
Meisterpunkte aus dem letzten Quartal sind ja bereits abgerechnet) nicht
gemacht haben, kbnnen Sie dies nachholen, indem Sie im
[Turnierexplorer] das entsprechende Turnier aufrufen und dann laut
obiger Anleitung vorgehen.



