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VORWORT ZU DEN TURNIERBRIDGEREGELN 2017

Im Gegensatz zu anderen Geistessportarten wie Schach und Go, ist Bridge ein
vergleichsweise neues Spiel und entwickelt sich daher stindig weiter. Die ersten
Turnierbridgeregeln sind 1928 verdffentlicht worden, und Uberarbeitungen hat es 1933, 1935,
1943, 1949, 1963, 1975, 1987, 1997 und 2007 gegeben. Wahrend der 1930er-Jahre wurden
die Regeln vom Portland Club in London und vom Whist Club in New York verlautbart. Seit
den 1940ern hat die American Contract Bridge League den Whist Club ersetzt, wéihrend die
British Bridge League und die European Bridge League die Arbeit des Portland Club ergénzt
haben.

Nunmehr hat die World Bridge Federation die Verantwortung fiir die regelméfigen
Uberarbeitungen iibernommen. Thr Laws Committee hat die Aufgabe, die Regeln wenigstens
einmal alle zehn Jahre zu {iberpriifen. Man kann zutreffend sagen, dass die vorlegende
Uberarbeitung die bisher umfangreichste ist. Sehr viele Eingaben sind von Privatpersonen,
Turnierleitern, nationalen Verbidnden und Zonen gemacht und vom Komitee ausfiihrlich
gepriift worden. Nach Besprechungen bei einer groeren Anzahl von Meisterschaften und
dem Austausch einiger Tausend Emails wurde schlieBlich Einigung erzielt. Die ganze
Bridgewelt ist den schwer arbeitenden Mitgliedern des Komitees — ihre Namen stehen unten -
zu Dank verpflichtet. Besonders Ton Kooijman hat seine riesige Erfahrung eingebracht, um
als Vorsitzender die Aufgabe erfolgreich zu Ende zu bringen. Dem Sekretér, Laurie Kelso,
auf dem die ganze Editionsarbeit gelastet ist und der unzihlige Arbeitsstunden investiert hat,
kann man nicht genug Anerkennung zollen. Ohne ihn wire das Projekt nie zu einem Ende
gekommen.

Die 2007 begonnenen Trends sind fortgesetzt worden — den Turnierleitern wird ein groerer
Ermessensspielraum zugestanden; eine Situation wird eher korrigiert als bestraft; die Funktion
der Zustindigen Verbande wird beibehalten. Es ist nicht zu erwarten, dass diese Regeln
endlos gelten werden (schlieBlich dauerte die Diskussion iiber manche Regeln noch bis zur
Veroftentlichung an), aber der Rahmen fiir kiinftige Ausgaben liegt vor, erprobt und getestet.

Das Komitee bestétigt mit groBem Dank die massive Mithilfe vieler Personen.
Die Mitglieder des Komitees waren:

Max Bavin

Maurizio Di Sacco

David Harris

Alvin Levy

Chip Martel

Howard Weinstein

John Wignall

Adam Wildavsky

Laurie Kelso (Sekretér)

Ton Kooijman (Vorsitzender)
John R. Wignall MNZM
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EINLEITUNG ZU DEN TURNIERBRIDGEREGELN 2017

Das Turnierbridge entwickelt sich stindig weiter. Deshalb hat die World Bridge Federation
ihr Laws Committee beauftragt, ,,wenigstens einmal alle zehn Jahre das gesamte Regelgefiige
eingehend zu untersuchen und auf den neuesten Stand zu bringen*.

Diese letzte Uberpriifung, die vor etwa fiinf Jahren begonnen worden ist, ist die bisher
umfangreichste. Anregungen und Bemerkungen sind von betroffenen Privatpersonen,
nationalen Bridgeverbénden und Zonen erbeten worden.

Nachdem diese zusammengefiihrt worden waren, wurden sie vom Komitee eingehend
zusammen mit der entsprechenden Regel betrachtet, die dann entweder geédndert oder
belassen worden ist. Die Diskussionen fanden bei mehreren Meisterschaften der World
Bridge Federation statt, und einige tausend Emails wurden in den fiinf Jahren ausgetauscht.

Der Zweck der Regeln bleibt unveréndert. Sie sind entworfen, um den korrekten Ablauf
festzulegen, und um ein angemessenes Rechtsmittel zur Verfligung zu stellen, wenn etwas
schief gegangen ist. Ihr Zweck ist es nicht, Regelwidrigkeiten zu bestrafen, sondern vielmehr
Situationen zu korrigieren, wenn Nichtschuldige sonst geschiadigt sein konnten. Die Spieler
sollten bereit sein, jede Korrektur, Strafe oder Entscheidung in sportlicher Weise
hinzunehmen.

Der 2007 begonnene Trend, den Turnierleitern mehr Entscheidungsfreiheit bei der
Anwendung der Regeln zu geben, ist fortgesetzt worden, und man hat versucht, Auslegungen
klarzustellen. Das Komitee beabsichtigt, einen eigenen offiziellen Kommentar herauszugeben,
der anhand von Beispielen dabei helfen soll.

Die eingefiihrte Verwendung der (Modal-)Verben ist beibehalten worden: ,,darf (es nicht zu
tun, ist nicht falsch), ,,macht* (legt das Vorgehen fest ohne anzudeuten, dass ein Abweichen
davon bestraft werden soll), ,,hat ... zu“ (es nicht zu tun, ist ein RegelverstoB3, der die Rechte
des Spielers gefihrdet, aber nicht oft bestraft wird), ,,muss* (ein Versto3 wird hiufiger
bestraft als nicht), ,,muss unbedingt* (die schérfste Formulierung fiir wirklich ernsthafte
Angelegenheiten). Umgekehrt ist ,,darf keinesfalls* das strengste Verbot, ,,darf nicht* ist
streng, aber ,,darf iiberhaupt nicht* ist strenger (fast ein ,,darf keinesfalls*).

Um Zweifel zu vermeiden wird festgehalten, dass diese Einleitung und die nachfolgenden
Definitionen Teil der Regeln sind.

Zu guter Letzt schlieBt die Einzahl auch die Mehrzahl ein, die mdnnliche Form auch die
weibliche, und umgekehrt, sofern es sich aus dem Zusammenhang nicht klar anders ergibt.
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C. Anderung einer unbeabsichtigten BezZeiChnUNg............ccccvevurvevieereinrernsensesneeseneraenans 51
D. Gegner hat sein Spiel EANAETIt.........eevviiriiriiiiieeieeteee ettt 51
E. Anderung wegen falscher AUSKUNTL ........c.cveveveveveveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 51
F. sonstiges ZUrlickZiehen.........cocueviiiiiiiniiiirieiceececeeeeeetee et 51
Regel 48 — Sichtbarwerden einer Karte des AlleInSpielers .......eovvveeerviieenieerniiiennieenieeeee, 51
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B. Gegenspieler spielt statt dessen eine andere Karte........cceeevveeriieiniiiennieennieennieenieeen. 54
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C. der Alleinspieler muss das Ausspiel annehmen ..........o.ceeceevieriieniieenienieeeeeieeeenns 56
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C. wenn der Alleinspieler oder Strohmann gespielt hat ..........cccoecveevviiiniiiiiniiienieeneee, 57
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DEFINITIONEN

Alert - Ein Hinweis, dass die Gegner eine Auskunft bendtigen konnten. Die Form kann der
Zustindige Verband festlegen.

Alleinspieler - jener Spieler der Seite, die das letzte Gebot abgegeben hat, der dessen
Denomination als erster genannt hat. Er wird zum Alleinspieler, wenn das erste Ausspiel
aufgedeckt ist (siche aber Regel 54A bei einem ersten Ausspiel von der falschen Seite).

Ansage - jedes Gebot, Kontra, Rekontra und Pass
Atout - die Karten der in einem Farbkontrakt festgelegten Denomination.
Ausspiel - die erste Karte, die zu einem Stich gespielt wird.

Austeilung - die ausgeteilten Karten als Gesamtheit; auch mit der je konkreten Lizitation und
Spieldurchfiihrung.

Berichtigtes Ergebnis - Ein Score, das vom Turnierleiter festgelegt wird. (siche Regel 12).
Es ist entweder "kiinstlich" (— KBE) oder "zugewiesen" (— ZBE).

Bluff - eine vorsitzliche und grob falsche Beschreibung von Stirke und/oder Lénge.

Board -
1. Ein Bridgeboard wie in Regel 2 beschrieben.
2. Die vier Hénde, wie sie urspriinglich zum Spiel in einem Durchgang geteilt und in ein
Bridgeboard gesteckt worden sind (auch: ,,Austeilung").

Denomination - die in einem Gebot genannte Farbe oder Ohne
Disziplinarstrafe — Strafen

Durchgang - Teil eines Turniers, in dem eine vom Turnierveranstalter festgelegte Anzahl
Boards zu spielen ist. (Die Bedeutung in Regel 4, 12C2 und 91 kann unterschiedlich sein.)

Erstes Ausspiel - die zum ersten Stich ausgespielte Karte.
Faller - jeder Stich, der dem Alleinspieler zur Erfiillung seines Kontrakts fehlt.

Falsche Auskunft - wenn es eine Seite verabsdumt, Methoden oder Ubereinkiinfte der
Partnerschaft genau offen zu legen, und zwar zu dem Zeitpunkt und in der Form, die die
Regeln oder verbandseigenen Bestimmungen vorschreiben.

Farbe - eine der vier Kartengruppen eines Kartenpakets. Jede Gruppe besteht aus 13 Karten
und hat ein charakteristisches Symbol: Pik (#), Herz (¥), Karo (¢), Treff (%).

Farbe bekennen - das Spiel einer Karte der ausgespielten Farbe.

Figur - jedes As, Konig, Dame, Bube, Zehner.
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Gebot - die Verpflichtung, zumindest eine bestimmte Anzahl Stiche iiber sechs in der
angegebenen Denomination zu machen.

Gefahrenlage - Umstand fiir die Berechnung von Zusatzpunkten und den Wert von Fallern.
Gegenspieler - ein Gegner des (vermuteten) Alleinspielers.

Gegner - ein Spieler der anderen Seite; ein Mitglied der Partnerschaft, gegen die man gerade
spielt.

Hand - die urspriinglichen Karten eines Spielers, oder deren noch iibriger Rest.

Internationaler Matchpunkt (IMP) - eine Score-Einheit, die nach der Tabelle in Regel 78B
zugeteilt wird.

Kartenpaket - die 52 Karten, mit denen Bridge gespielt wird.
KBE — kiinstliches berichtigtes Ergebnis (siche Regel 12C).
Kleine Karte — 9, 8,7, 6, 5, 4, 3, 2.

Kontra - eine Ansage iiber ein Gebot des Gegners, die das Score eines erfiillten oder zu Fall
gebrachten Kontrakts erhoht (siehe Regel 19A und 77).

Kontrakt - die Verpflichtung der Seite des Alleinspielers, die im letzten Gebot genannte
Anzahl von Stichen tiber sechs in der dort genannten Denomination zu gewinnen, sei es
unkontriert, kontriert oder rekontriert.

Korrektur - die vorgesehenen Maflnahmen zum Ausgleich einer Regelwidrigkeit, wenn der
Turnierleiter auf diese aufmerksam geworden ist.

Kiinstliche Ansage -

1. ein Gebot, Kontra oder Rekontra, das eine andere oder zusitzliche Information (die
Spieler nicht fiir selbstverstindlich halten) iibermittelt als die Bereitschaft, in der
genannten oder letztgenannten Denomination zu spielen;

2. ein Pass, der mehr als eine bestimmte Starke verspricht;

3. ein Pass, der Werte in einer anderen Farbe als der letztgenannten zeigt oder verneint.

Lizitation -
1. Der Vorgang, durch den der Endkontrakt festgelegt wird; er beginnt mit der ersten
Ansage und besteht aus aufeinanderfolgenden Ansagen.
2. Die Gesamtheit der gemachten Ansagen (siche Regel 17).

Manche — Volles Spiel

Matchpunkt - eine Score-Einheit, die ein Teilnehmer durch den Vergleich seines Scores mit
dem anderer Teilnehmer erhélt. (siche Regel 78A)

Ordnungsstrafe — Strafen

Partner - der Spieler, mit dem man als Seite gegen die beiden anderen Spieler am Tisch
spielt.
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Pass - eine Ansage, dass der Spieler in dieser Bietrunde nicht bieten, kontrieren oder
rekontrieren mochte.

Regelverstof} - ein Verstol3 eines Spielers gegen die Regeln oder verbandseigenen
Bestimmungen.

Regelwidrigkeit - ein Abweichen vom korrekten Vorgehen; dazu zéhlen unter anderem auch
Regelverstofe eines Spielers.

Reihe -
1. der normale Wechsel im Uhrzeigersinn von Ansagen oder Spielen.
2. der Zeitpunkt, zu dem ein Spieler anzusagen oder zu spielen hat.

Rekontra - eine Ansage iiber ein Kontra eines Gegners, die das Score von erfiillten oder zu
Fall gebrachten Kontrakten erhoht.

Runde - Teil eines Durchgangs, der ohne Platzwechsel gespielt wird.
Schlemm - ein Kontrakt auf Stufe sechs (Kleinschlemm) oder sieben (GroBschlemm).
Seite - zwei Spieler, die an einem Tisch gegen die beiden anderen spielen.

Sichtbare Karte - eine Karte, die so gehalten wird, dass die Bildseite von einem Gegner oder
vom Partner gesehen werden kann.

Sortiertes Kartenpaket - ein Kartenpaket, dessen Reihenfolge nicht zufallig verdndert
worden ist.

Spiel -
1. Das Zugeben einer Karte aus dem Blatt eines Spielers zu einem Stich, einschlieBlich
der ersten Karte, nimlich dem Ausspiel.
2. Die Gesamtheit dieser Spiele.
3. Der Zeitabschnitt, in dem Karten gespielt werden.
4. Die Gesamtheit aller Ansagen und Spiele auf einem Board.

Spielfremd - nicht Teil des regelgeméfen Ablaufes des Bridgespiels.

Spielphase - beginnt, wenn das erste Ausspiel einer Austeilung aufgedeckt wird; die Rechte
und Moglichkeiten der Teilnehmer wéhrend der Spielphase enden zu dem Zeitpunkt, der in
den darauf zutreffenden Regeln festgelegt ist. Die Spielphase selbst endet, wenn die Karten
der nichsten Partie aus dem Board genommen worden sind, bzw. wenn das letzte Board einer
Runde beendet ist.

Stich - die Einheit, die iiber das Ergebnis eines Kontrakts entscheidet. Er besteht (wenn er
nicht schadhaft ist) aus vier Karten, wobei mit dem Ausspiel beginnend jeder Spieler der
Reihe nach eine zugegeben hat.

Stich iiber sechs - jeder Stich der Seite des Alleinspielers ab dem siebenten.

Stichpunkte - die Punkte, die die Seite des Alleinspielers fiir die Erfiillung eines Kontrakts
bekommt. (siche Regel 77)
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Strafe - (siehe auch ,,Korrektur") Es gibt zwei Arten von Strafen (siche Regel 90):

] Disziplinarstrafen - werden zur Aufrechterhaltung von Ordnung und héflichem
Verhalten verhingt.
. Ordnungsstrafen — werden im Ermessen des Turnierleiters (zusétzlich zu einer

allfdlligen Korrektur) verhidngt, um Regelwidrigkeiten im Ablauf zu ahnden.
Strafkarte - eine Karte, auf die Regel 50 anzuwenden ist.

Strohmann -
1. der Partner des Alleinspielers. Er wird zum Strohmann, wenn das erste Ausspiel
aufgedeckt ist, und bleibt es bis zum Ende des Spiels.
2. die Karten des Partners des Alleinspielers, sobald sie nach dem ersten Ausspiel auf
den Tisch gelegt worden sind.

Team - zwei oder mehr Paare, die an verschiedenen Tischen in entgegengesetzter Richtung
um ein gemeinsames Ergebnis zu spielen haben.

Teilkontrakt - ein Kontrakt, der weniger als 100 Stichpunkte z&hlt (siche Regel 77).

Teilnehmer - in einem Individualturnier, ein Spieler; in einem Paarturnier, zwei Spieler, die
das ganze Turnier als Partner spielen; in einem Teamturnier, vier oder mehr Spieler, die als
Team antreten.

Tischergebnis — das Ergebnis einer Partie, das durch deren Spiel erzielt worden ist.
Turnier - ein Bewerb, der aus einem oder mehreren Durchgéngen besteht.

Uberstich - jeder Stich, den die Seite des Alleinspielers iiber die im Kontrakt festgelegte
Anzahl hinaus erzielt.

Unbeabsichtigt - unfreiwillig; nicht gewollt; von einem Spieler zum Zeitpunkt einer Aktion
nicht beabsichtigt.

Vermuteter Alleinspieler - der Spieler, der ohne Regelwidrigkeit Alleinspieler wiirde.
Volles Spiel - ein Kontrakt, der 100 oder mehr Stichpunkte z&hlt.
ZBE — zugewiesenes berichtigtes Ergebnis (siche Regel 12C)

Zusatzpunkte - alle Punkte, die keine Stichpunkte sind (siehe Regel 77)
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REGEL 1 _KARTENPAKET

A. Rang der Karten und Farben

Sportbridge wird mit einem Paket von 52 Karten gespielt, und zwar je 13 Karten in jeder der
vier Farben. Die Reihenfolge der Farben ist (absteigend) Pik (#), Herz (¥), Karo (¢) und Treff
(%). Die Reihenfolge der Karten ist (absteigend) As, Konig, Dame, Bube, 10,9, 8,7, 6, 5, 4,
3,2.

B. Bildseite der Karten
Der Zustindige Verband kann verlangen, dass die Bildseiten der Karten symmetrisch sind.

C. Riickseite der Karten
Die Riickseiten aller 52 Karten sollen identisch sein. Sie konnen Worter, Logos oder Bilder
enthalten, das Gesamtbild soll aber zentrisch symmetrisch sein.

REGEL 2 — BOARDS

Fiir jede Austeilung, die in einem Durchgang zu spielen ist, gibt es ein Board mit einem
Kartenpaket. Die Boards sind nummeriert, und jedes hat vier Facher fiir die vier Hénde, die
als Nord, Ost, Stid und West bezeichnet sind. Teiler und Gefahrenlage sind folgendermallen
festgelegt:

Nord Teiler: Boards 1 5 9 13
Ost Teiler: Boards 2 6 10 14
Siid Teiler: Boards 3 7 11 15
West Teiler: Boards 4 8 12 16

Keiner in Gefahr: Boards 1 8 11 14
nur N-S in Gefahr: Boards 2 5 12 15
nur O-W in Gefahr: Boards 3 6 9 16
beide in Gefahr: Boards 4 7 10 13
Dieselbe Reihenfolge wird fiir jede weitere Gruppe von 16 Boards wiederholt.

Es soll kein Board verwendet werden, das diesen Vorgaben nicht entspricht. Wird es aber
doch verwendet, gelten in diesem Durchgang die darauf markierten Bedingungen.

REGEL 3 — EIGENSCHAFTEN DER TISCHE

An jedem Tisch spielen vier Spieler, und die Tische sind in einer Reihenfolge, die der
Turnierleiter festlegt, nummeriert. Er legt eine Richtung als Nord fest; die anderen
Windrichtungen stehen zu Nord in der iiblichen Beziehung.
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REGEL 4 — PARTNERSCHAFTEN

Die vier Spieler an einem Tisch bilden zwei Partnerschaften oder Seiten, Nord-Siid gegen
Ost-West. In Paar- oder Teamturnieren treten die Teilnehmer als Paare bzw. Teams an und
behalten wihrend eines Durchgangs dieselben Partnerschaften bei (auller mit Erlaubnis des
Turnierleiters). In Individualturnieren tritt jeder Spieler fiir sich an, und die Partnerschaften
wechseln wihrend eines Durchgangs.

REGEL 5 — ZUWEISEN DER PLATZE

A. Startposition

Der Turnierleiter weist jedem Teilnehmer (Spieler, Paar oder Team) eine Startposition fiir den
Durchgang zu. Wenn es keine andere Weisung gibt, konnen die Spieler eines jeden Paars oder
Teams selbst entscheiden, wer welchen der ihnen zugewiesenen Plédtze einnimmt. Ein Spieler
darf die einmal eingenommene Position innerhalb eines Durchganges nur auf Anweisung oder
mit Erlaubnis des Turnierleiters wechseln.

B. Platzwechsel

Die Spieler dandern im Einklang mit den Anweisungen des Turnierleiters ihre urspriingliche
Windrichtung oder begeben sich an einen anderen Tisch. Der Turnierleiter ist dafiir
verantwortlich, seine Anweisungen klar durchzusagen. Jeder Spieler ist dafiir verantwortlich,
zum angeordneten Zeitpunkt entsprechend diesen Anweisungen den neuen Platz richtig
einzunehmen.

REGEL 6 — MISCHEN UND TEILEN

A. Mischen
Vor Beginn des Spiels wird jedes Kartenpaket griindlich gemischt. Wenn ein Gegner es
wiinscht, darf er abheben.

B. Teilen

Die Karten miissen mit der Bildseite nach unten geteilt werden, eine nach der anderen, in vier
Hénde zu je 13 Karten; jede Hand wird dann mit der Bildseite nach unten in eines der vier
Fécher des Boards gesteckt. Zwei aufeinander folgende Karten diirfen nicht in dasselbe Blatt
geteilt werden. Es wird empfohlen, die Karten im Uhrzeigersinn in Kreis zu teilen.

C. Anwesenheit beider Paare
Ein Mitglied jeder Seite sollte wihrend des Mischens und Teilens anwesend sein, wenn der
Turnierleiter nichts anderes anordnet.

D. Neuerliches Mischen und Teilen

1. Wenn sich, bevor zum ersten Mal lizitiert wird, herausstellt, dass die Karten falsch geteilt
worden sind, oder dass ein Spieler wihrend des Mischens und Teilens die Bildseite einer
Karte eines anderen Spielers gesehen haben kdnnte, muss neu gemischt und geteilt werden.
Wenn danach ein Spieler vor dem Ende eines Boards zuféllig eine Karte eines anderen
Spielers sieht, ist Regel 16D anzuwenden (siche aber Regel 24).
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2. Wenn der Zweck eines Turniers nicht das neuerliche Spiel vergangener Partien ist, darf
kein Ergebnis stehen bleiben, wenn die Karten ohne Mischen von einem sortierten Paket®!
geteilt worden sind, oder wenn die Partie von einem anderen Durchgang {ibernommen worden
ist. (Diese Vorschrift soll nicht verhindern, dass Boards zwischen Tischen ausgetauscht
werden, wo dies gewlinscht ist.)

3. Der Turnierleiter kann aus jedem Grund, der mit diesen Regeln vereinbar ist, neuerliches
Mischen und Teilen anordnen (siehe aber Regeln 22B und 86A).

E. Mischen und Teilen im Ermessen des Turnierleiters
1. Der Turnierleiter kann anordnen, dass an jedem Tisch unmittelbar vor Spielbeginn
gemischt und geteilt werde.

2. Der Turnierleiter kann selbst vor dem Turnier mischen und teilen.

3. Der Turnierleiter kann das Mischen und Teilen vor dem Turnier von seinen Gehilfen oder
anderen Personen in seinem Auftrag erledigen lassen.

4. Der Turnierleiter kann eine andere Methode des Teilens (auch im Vorhinein) anordnen, die
dieselben vollig zufilligen Verteilungen wie oben A. und B. herstellt.

F. Duplizieren der Boards

Wenn es die Turnierdurchfithrung erfordert, konnen nach Anordnung des Turnierleiters eine
oder mehrere exakte Kopien jeder Austeilung angefertigt werden. In diesem Fall soll es
normalerweise zu keinem neuerlichen Mischen und Teilen (siehe oben D.) kommen, doch ist
der Turnierleiter befugt, das dennoch anzuordnen.

REGEL 7 — KONTROLLE DER BOARDS UND KARTEN

A. Auflegen des Boards
Wenn ein Board gespielt werden soll, wird es in die Tischmitte gelegt; dort muss es richtig
ausgerichtet liegen bleiben, bis das Spiel beendet ist.

B. Herausnehmen der Karten
1. Jeder Spieler nimmt das Blatt, das seiner Windrichtung entspricht, aus dem Board.

2. Jeder Spieler zdhlt seine Karten mit der Bildseite nach unten, um sicher zu gehen, dass er
dreizehn hat. Danach, und bevor er ansagt, muss er unbedingt die Bildseiten ansehen.

3. Wihrend des Spiels behilt jeder Spieler seine Karten und achtet darauf, dass sie nicht mit
den Karten anderer Spieler vermengt werden. Kein Spieler darf wéhrend und nach dem Spiel
andere Karten als die seinen ohne Erlaubnis des Turnierleiters oder eines Gegners beriihren
(aber der Alleinspieler kann die Karten des Strohmanns nach Regel 45 spielen).

C. Zuriickgeben der Karten ins Board
Nach Ende des Spiels hat jeder Spieler seine urspriinglichen 13 Karten zu mischen und
danach in dasjenige Fach des Boards zuriickzugeben, das seiner Windrichtung entspricht.

61 Ein ,sortiertes Kartenpaket” ist eines, dessen Reihenfolge nicht zufallig verandert worden ist.



-22 -

Danach darf kein Blatt aus dem Board genommen werden, wenn nicht ein Spieler jeder Seite
oder der Turnierleiter anwesend ist.

D. Verantwortung fiir die Ordnung am Tisch
Jeder Teilnehmer, der wiahrend eines Durchganges an einem Tisch bleibt, ist in erster Linie
fiir korrekte Spielbedingungen verantwortlich.

REGEL 8§ — ABFOLGE DER RUNDEN

A. Bewegung der Boards und Spieler
1. Der Turnierleiter gibt den Spielern Anweisungen zum rechten Weitergeben der Boards und
Weitergehen der Teilnehmer an den néchsten Tisch.

2. Wenn der Turnierleiter nichts anderes anordnet, ist der Nordspieler an jedem Tisch dafiir
verantwortlich, dass die an seinem Tisch soeben gespielten Boards fiir die ndchste Runde an
den richtigen Tisch weiter gegeben werden.

B. Ende der Runde

1. Im allgemeinen endet eine Runde, wenn der Turnierleiter das Signal flir den Start der
ndchsten Runde gibt. Wenn aber ein Tisch das Spiel noch nicht beendet hat, dauert fiir diesen
Tisch die Runde an, bis die Spieler den Tisch verlassen haben.

2. Wenn der Turnierleiter von seinem Recht Gebrauch macht, ein Board spéter spielen zu
lassen, endet hinsichtlich dieses Boards die Runde fiir die betroffenen Spieler erst, wenn es
gespielt ist sowie Einigkeit {iber das Ergebnis erzielt und dieses eingetragen worden ist, oder
wenn der Turnierleiter das Board gestrichen hat.

C. Ende der letzten Runde und des Durchgangs

Die letzte Runde eines Durchgangs und der Durchgang selbst enden fiir jeden Tisch, wenn
alle fiir diesen Tisch vorgesehenen Boards gespielt und alle Ergebnisse ohne Widerspruch
eingetragen sind.

REGEL 9 — VORGEHENSWEISE NACH EINER REGELWIDRIGKEIT

A. auf eine Regelwidrigkeit aufmerksam machen
1. Wenn die Regeln es nicht verbieten, kann jeder Spieler wihrend der Lizitphase auf eine
Regelwidrigkeit aufmerksam machen, auch wenn er nicht an der Reihe ist anzusagen.

2. Wenn die Regeln es nicht verbieten, kann der Alleinspieler oder jeder Gegenspieler auf
eine Regelwidrigkeit wihrend der Spielphase aufmerksam machen. Fiir eine falsch gedrehte
Karte sieche Regel 65B3.

3. Jeder Spieler, auch der Strohmann, darf versuchen, eine Regelwidrigkeit zu verhindern (der
Strohmann unterliegt aber den Beschriankungen der Regeln 42 und 43).

4. Vor dem Ende des Spiels darf der Strohmann tiberhaupt nicht auf eine Regelwidrigkeit
aufmerksam machen (siehe aber Regel 20F5 beziiglich einer vermeintlich falschen Auskunft
des Alleinspielers).
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5. Man ist nicht verpflichtet, auf einen Regelverstol3 der eigenen Seite aufmerksam zu machen
(siehe aber Regel 20F5 bei einer vermeintlich falschen Auskunft des Partners).

B. Nachdem auf eine Regelwidrigkeit aufmerksam gemacht worden ist
1. (a) Der Turnierleiter hat sofort gerufen zu werden, wenn auf eine Regelwidrigkeit
aufmerksam gemacht worden ist.

(b) Jeder Spieler, auch der Strohmann, darf den Turnierleiter rufen, nachdem auf eine
Regelwidrigkeit aufmerksam gemacht worden ist.

(c) Kein Spieler verliert durch das Rufen des Turnierleiters irgendwelche Rechte, die er sonst
gehabt hitte.

(d) Die Rechte der Gegner werden nicht dadurch beeintrichtigt, dass ein Spieler auf eine
Regelwidrigkeit seiner Seite aufmerksam gemacht hat.

2. Kein Spieler darf irgend etwas tun, bevor der Turnierleiter alles iiber die Korrektur erklart
hat.

C. Vorzeitiges Ausbessern einer Regelwidrigkeit
Jedes vorzeitige Ausbessern einer Regelwidrigkeit durch einen schuldigen Spieler kann ihn
weiteren Korrekturen unterwerfen (siche die Ausspielbeschrinkungen in Regel 26B).

REGEL 10 — FESTLEGEN EINER KORREKTUR

A. Recht, eine Korrektur festzulegen
Allein der Turnierleiter ist berechtigt, gegebenenfalls Korrekturen festzulegen. Spieler haben
nicht das Recht, selbststindig Korrekturen festzulegen (oder zu erlassen — siche Regel 81C5).

B. Aufhebung von Festlegung oder Erlassung einer Korrektur
Wenn Spieler ohne Anweisung des Turnierleiters eine Korrektur festgelegt oder erlassen
haben, kann der Turnierleiter das bestdtigen oder autheben.

C. Wahlmoglichkeit nach einer Regelwidrigkeit
1. Wenn diese Regeln nach einer Regelwidrigkeit eine Wahlmdoglichkeit bieten, muss der
Turnierleiter alle Moglichkeiten erkléren.

2. Wenn ein Spieler nach einer Regelwidrigkeit eine Wahlmoglichkeit hat, muss er sich
unbedingt ohne Beratung mit seinem Partner entscheiden.

3. Wenn diese Regeln der nicht-schuldigen Seite nach einer Regelwidrigkeit eines Gegners
eine Wahlmoglichkeit lassen, ist es vollig korrekt, die vorteilhafteste Aktion zu wéhlen.

4. Vorbehaltlich Regel 16C2 handelt die schuldige Seite vollig korrekt, wenn sie nach der
Korrektur eines Regelversto3es jede Ansage und jedes Spiel zu ihrem Vorteil wéhlt, auch
wenn sie dadurch von ihrem Regelversto3 zu profitieren scheint (siehe aber die Regeln 27 und
72C).
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REGEL 11 — VERLUST DES ANSPRUCHS AUF KORREKTUR

A. Aktion der nicht-schuldigen Seite

Der Anspruch auf Korrektur einer Regelwidrigkeit kann verloren gehen, wenn ein Spieler der
nicht-schuldigen Seite irgendeine Aktion setzt, bevor der Turnierleiter gerufen worden ist.
Wenn eine Seite aus einer nachfolgenden Aktion eines Gegners, der die entsprechenden
Regeln nicht kennt, einen Vorteil gezogen hat, berichtigt der Turnierleiter nur das Score
dieser Seite, indem er den dadurch erzielten Vorteil wieder wegnimmt. Der anderen Seite
bleibt das Tischergebnis.

B. Strafe nach Verlust des Anspruchs auf Korrektur
Auch wenn auf Grund dieser Regel der Anspruch auf Korrektur verloren gegangen ist, kann
der Turnierleiter eine Ordnungsstrafe (siche Regel 90) verhingen.

REGEL 12 — ERMESSENSBEFUGNIS DES TURNIERLEITERS

A. Befugnis, ein Berichtigtes Ergebnis zuzuweisen

Der Turnierleiter kann aufgrund eines, innerhalb des Zeitraums der Regel 92B gestellten,
Antrags eines Spielers oder aus eigenem Antrieb ein Berichtigtes Ergebnis zuweisen, wenn
diese Regeln es ihm gestatten (im Teamturnier siche Regel 86B). Dazu zéhlt:

1. Der Turnierleiter kann zugunsten eines nicht-schuldigen Teilnehmers ein Berichtigtes
Ergebnis zuweisen, wenn nach seinem Urteil diese Regeln fiir einen bestimmten Verstof3
keine Korrektur vorsehen.

2. Der Turnierleiter weist ein ,,Kiinstliches Berichtigtes Ergebnis* (KBE) zu, wenn keine
Korrektur ein normales Spiel des Boards zulésst (siehe unten C2).

3. Der Turnierleiter kann ein Berichtigtes Ergebnis zuweisen, wenn eine falsche Korrektur
einer Regelwidrigkeit erfolgt ist.

B. Zweck der Berichtigung

1. Die Zuweisung eines Berichtigten Ergebnisses hat den Zweck, den Schaden, den eine
nicht-schuldige Seite erlitten hat, auszugleichen und den Vorteil, den eine schuldige Seite
durch ihren Regelversto3 erlangt hat, zu beseitigen. Ein Schaden liegt vor, wenn auf Grund
einer Regelwidrigkeit eine nicht-schuldige Seite ein schlechteres Tischergebnis erzielt hat, als
ohne diese Regelwidrigkeit zu erwarten gewesen wire.

2. Der Turnierleiter darf keinesfalls ein Berichtigtes Ergebnis zuweisen, nur weil er glaubt,
dass die von diesen Regeln vorgeschriebene Korrektur fiir eine Seite zu harsch oder zu
vorteilhaft ist.

C. Zuweisen eines Berichtigten Ergebnisses

1. (a) Wenn der Turnierleiter nach diesen Regeln ein Berichtigtes Ergebnis zuweisen darf und
ein ,,Zugewiesenes Berichtigtes Ergebnis® (ZBE) zuweisen kann, dann tut er es. Dieses
Ergebnis ersetzt das Tischergebnis.

(b) Der Turnierleiter soll so gut wie mdglich das wahrscheinliche Ergebnis des Boards, das
ohne den Regelverstol} entstanden wire, als ZBE zuweisen.
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(c) Ein ZBE kann gewichtet werden, um die Wahrscheinlichkeiten verschiedener méglicher
Ergebnisse widerzuspiegeln. Dabei diirfen nur jene Ergebnisse beriicksichtigt werden, die
regelkonform hétten erreicht werden kdnnen.

(d) Wenn die Moglichkeiten zahlreich oder nicht offensichtlich sind, kann der Turnierleiter
ein KBE zuweisen (siehe unten C2).

(e) Wenn die nicht-schuldige Seite (zeitlich) nach der Regelwidrigkeit zu ihrem Schaden
beigetragen hat:

- durch einen duflerst schwerwiegenden Fehler, der mit der Regelwidrigkeit in keinem
Zusammenhang steht, oder

- durch eine riskante Aktion, wobei sie hoffen konnte, durch die Korrektur zu einem guten
Ergebnis zu kommen, wenn diese Aktion erfolglos bleibt;

dann gilt:

(1) Die schuldige Seite erhélt das Ergebnis, das sie durch die Korrektur ihres Regelverstof3es
erhalten hitte.

(1) Die nicht-schuldige Seite wird fiir den selbst zugefiigten Teil des Schadens nicht
entschédigt.

2. (a) Wenn auf Grund einer Regelwidrigkeit kein Ergebnis erzielt werden kann [siehe auch
C1(d)], weist der Turnierleiter entsprechend der Verantwortung fiir die Regelwidrigkeit ein
KBE zu:

unter-Schnitt (hochstens 40% der erzielbaren Matchpunkte im Paarturnier) fiir einen
schuldigen Teilnehmer, Schnitt (50% im Paarturnier) fiir einen teilschuldigen Teilnehmer,
tiber-Schnitt (wenigstens 60% im Paarturnier) fiir einen génzlich unschuldigen Teilnehmer.

(b) Wenn der Turnierleiter bei Abrechnung in IMP ein KBE zuweist, wird unter-Schnitt mit -
3 IMP und iiber-Schnitt mit +3 IMP gewertet. Mit Zustimmung des Zusténdigen Verbandes
kann der Turnierveranstalter dies im Einklang mit den Regeln 78D, 86B3 und 12C2(d)
andern.

(c) Die Zuteilung nach Absatz (a) wird fiir einen nicht-schuldigen Teilnehmer, der im
Durchgang mehr als 60% der verfiigbaren Matchpunkte erreicht hat, sowie fiir einen
schuldigen Teilnehmer, der im Durchgang weniger als 40% der verfiigbaren Matchpunkte
erreicht hat, dahin gehend geéndert, dass ein solcher Teilnehmer das Ergebnis zugewiesen
bekommt, das er auf den anderen Boards dieses Durchgangs erzielt hat. Dies gilt analog fiir
die Zuteilung von IMPs.

(d) Der Zustindige Verband kann eine Regelung fiir den Fall treffen, dass ein Teilnehmer auf
mehreren Boards eines Durchgangs kein Ergebnis erzielt hat. Die Scores auf jedem
nachfolgenden Board konnen in verbandseigenen Bestimmungen abweichend von Absatz (a)
und (b) festgelegt werden.
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3. In Individualturnieren wendet der Turnierleiter die Korrekturen, die diese Regeln
vorschreiben, sowie die Bestimmungen iiber Berichtigte Ergebnisse auf beide Spieler der
schuldigen Seite an, auch wenn vielleicht nur einer der beiden an der Regelwidrigkeit Schuld
triagt. Uber den Partner des schuldigen Spielers darf der Turnierleiter aber keine
Ordnungsstrafe verhdngen, wenn ihn nach seiner Meinung keine Schuld trifft.

4. Wenn der Turnierleiter in einem KO-Kampf auf einem Board Berichtigte Ergebnisse
zuweist, deren Summe nicht null ist, dann wird das Score jedes Teilnehmers auf diesem
Board getrennt berechnet, und beiden das arithmetische Mittel zugewiesen.

REGEL 13 - FALSCHE KARTENANZAHL'!

A. vor der ersten Ansage
Wenn kein Spieler mit einer falschen Kartenanzahl angesagt hat, dann gilt:

1. Der Turnierleiter muss die Austeilung richtig stellen und, wenn dann kein Spieler eine
Karte eines anderen gesehen hat, anordnen, dass das Board normal gespielt werde.

2. Wenn der Turnierleiter feststellt, dass sich in einem oder mehreren Fachern des Boards eine
falsche Kartenanzahl befunden hat und ein Spieler eine oder mehrere Karten eines anderen
gesehen hat, dann ldsst er das Board spielen und abrechnen. Wenn er dann meint, dass die
spielfremde Information das Ergebnis beeinflusst hat, soll er ein Berichtigtes Ergebnis
zuweisen [siehe Regel 12C1(b)]; er kann einen schuldigen Spieler bestrafen.

B. Wiihrend Lizitation oder Spiel bemerkt

Wenn der Turnierleiter feststellt, dass das Blatt eines Spielers urspriinglich mehr als 13
Karten umfasst hat, und das eines anderen entsprechend weniger, und ein Spieler mit einer
falschen Kartenanzahl angesagt hat, dann gilt:

1. Wenn die Partie nach dem Urteil des Turnierleiters richtig gestellt und gespielt werden
kann, dann kann die Partie ohne Ansagednderung so gespielt werden. Am Ende des Spiels
kann der Turnierleiter ein Berichtigtes Ergebnis zuweisen.

2. Andernfalls soll der Turnierleiter ein Berichtigtes Ergebnis zuweisen [siehe Regel
12C1(b)]; er kann einen schuldigen Spieler bestrafen.

C. Uberziihlige Karte

Jede liberzéhlige Karte, die nicht zur Austeilung gehort, wird entfernt, sobald sie gefunden
worden ist. Lizitation und Spiel werden ohne weitere Korrektur fortgesetzt. Ein Berichtigtes
Ergebnis darf nur dann zugewiesen werden, wenn eine solche Karte zu einem vergangenen
Stich gespielt worden ist.

D. nach Spielende
Wird nach Spielende festgestellt, dass das Blatt eines Spielers urspriinglich mehr als 13
Karten umfasst hat, und das eines anderen entsprechend weniger, muss das Ergebnis

131 Diese Regel gilt fiir den Fall, dass sich in einem oder mehreren Blatter mehr als 13 Karten befinden.
Siehe Regel 14 bei einem Kartenpaket mit zu wenigen Karten.
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gestrichen und ein berichtigtes Ergebnis zugewiesen werden (Regel 86B kann anzuwenden
sein). Uber einen schuldigen Teilnehmer kann eine Ordnungsstrafe verhiingt werden.

REGEL 14 — FEHLENDE KARTE

A. Mangel vor der Spielphase bemerkt

Wenn sich vor dem Aufdecken des ersten Ausspiels herausstellt, dass eines oder mehrere
Blatter aus weniger als dreizehn Karten besteht, und kein Blatt mehr als dreizehn aufweist,
sucht der Turnierleiter die fehlende Karte, und:

1. wenn sie gefunden wird, wird sie dem mangelhaften Blatt hinzugefiigt.

2. wenn sie nicht gefunden werden kann, rekonstruiert der Turnierleiter die Austeilung aus
einem anderen Kartenpaket.

3. Lizit und Spiel gehen normal weiter, ohne Anderung bereits gemachter Ansagen; es wird
angenommen, dass das rekonstruierte Blatt von Anfang an aus allen Karten bestanden hat.

B. Mangel erst spiater bemerkt

Wenn sich ab dem Aufdecken des ersten Ausspiels (bis zum Ablauf der Korrekturphase)
herausstellt, dass eines oder mehrere Blitter aus weniger als dreizehn Karten besteht, und kein
Blatt mehr als dreizehn aufweist, sucht der Turnierleiter die fehlende Karte, und:

1. wenn die Karte unter den gespielten gefunden wird, ist Regel 67 anzuwenden.

2. wenn die Karte anderswo gefunden wird, wird sie dem mangelhaften Blatt beigefiigt.
Korrekturen und/oder Strafen konnen zu verhingen sein (siche unten B4).

3. wenn die Karte nicht gefunden werden kann, wird die Austeilung aus einem anderen
Kartenpaket rekonstruiert. Korrekturen und/oder Strafen knnen zu verhéngen sein (siche
unten B4.).

4. Es wird angenommen, dass sich eine Karte, die nach Regel 14B einem Blatt hinzugefiigt
worden ist, immer in diesem Blatt befunden hat. Sie kann eine Strafkarte werden, und ihr
Nichtspielen kann eine Revoke sein.

C. Information vom Hinzufiigen einer Karte
Das Hinzufiigen einer Karte ist fiir den Partner des Spielers, dessen Blatt eine falsche
Kartenanzahl hatte, eine unerlaubte Information.

REGEL 15 — FALSCHES BOARD ODER BLATT

A. Karten aus einem falschen Board
1. Eine Ansage eines Spielers, der Karten aus einem falschen Board hilt, wird (zusammen mit
allen nachfolgenden) gestrichen.

2. (a) Wenn der Partner des Schuldigen nach einer solchen Ansage angesagt hat, muss der
Turnierleiter ein Berichtigtes Ergebnis zuweisen.
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(b) Andernfalls sieht der schuldige Spieler sein richtiges Blatt an und sagt danach nochmals
an. Das Lizit geht von da an normal weiter.

(c) Regel 16 ist auf alle zuriickgenommenen oder gestrichenen Ansagen anzuwenden.

3. Wenn der schuldige Spieler auf dem Board, aus dem er seine Karten irrtiimlich genommen
hat, seine Ansage wiederholt, kann der Turnierleiter das Board normal spielen lassen; er soll
aber ein berichtigtes Score zuweisen, wenn die Ansage des schuldigen Spielers von der

urspriinglichen, gestrichenen Ansage abweicht'*".

4. Eine Ordnungsstrafe (Regel 90) kann zusétzlich zu diesen Korrekturen verhéngt werden.

B. Falsches Board (nach Beginn der Lizitationsphase) 152

Wenn der Turnierleiter nach Beginn der Lizitationsphase bemerkt, dass ein Teilnehmer ein
Board spielt, das er in dieser Runde nicht spielen sollte, dann gilt:

1. wenn einer oder mehrere Spieler an diesem Tisch das Board schon gespielt haben — egal,
ob gegen die richtigen Gegner oder nicht —, wird das Board fiir beide Seiten gestrichen.

2. wenn keiner der vier Spieler das Board schon gespielt hat, soll der Turnierleiter die Partie
fertig spielen lassen; das Ergebnis gilt. Er kann beide Paare anhalten, spéter auch das richtige
Board gegen einander zu spielen.

3. Der Turnierleiter soll jedem Teilnehmer, dem die Moglichkeit genommen worden ist, ein
giiltiges Ergebnis auf diesem Board zu erzielen, ein KBE [siche Regel 12C2(a)] zuweisen.

REGEL 16 — ERLAUBTE UND UNERLAUBTE INFORMATION

A. Verwendung von Informationen durch die Spieler
1. Ein Spieler darf in Lizitation und Spiel eine Information verwenden, wenn sie:

(a) von den regelkonformen Ansagen und Spielen des aktuellen Boards stammt
(einschlieBlich regelwidriger Ansagen und Spiele, die angenommen worden sind) und nicht
von Unerlaubter Information aus einer anderen Quelle beeinflusst ist; oder

(b) wenn sie Erlaubte Information aus einer zuriickgenommenen Aktion ist (siehe unten C.);
oder

(c) in irgendeiner Regel oder verbandseigenen Bestimmung als erlaubt bezeichnet ist oder aus
den regelkonformen Abldufen stammt, wie sie in diesen Regeln und in verbandseigenen
Bestimmungen festgelegt sind und diese nichts anderes festlegen; oder

(d) der Spieler besessen hat, bevor er seine Karten aus dem Board genommen hat (Regel 7B),
wenn die Regeln ihre Verwendung nicht ausschlieBen.

151 Eine Ansage mit deutlich anderer Bedeutung sowie ein Bluff weichen von der urspriinglichen
Ansage ab.
152 Diese Regel gilt nur in Paar- und Individualturnieren; im Teamturnier siehe Regel 86B.
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2. Spieler diirfen auch ihre Einschidtzung ihres eigenen Scores, der Eigenheiten ihrer Gegner,
sowie die Durchfiihrungsbestimmungen (verbandseigene Bestimmungen und Ausschreibung)
fiir dieses Turnier beriicksichtigen.

B. Spielfremde Information vom Partner

1. Jede spielfremde Information vom Partner, die eine Ansage oder ein Spiel nahelegt, ist
Unerlaubt. Dazu zihlen Bemerkungen, Fragen, Antworten auf Fragen, unerwartete Alerts
oder Nichtalerts, klares Zogern, ungewdhnliche Hast, besondere Betonung, Tonfall, Mimik,
Gestik, Bewegung oder auffilliges Verhalten.

(a) Ein Spieler darf iiberhaupt keine Ansage und kein Spiel wiahlen, das durch die Unerlaubte
Information aufweisbar gegeniiber einer anderen Ansage oder einem anderen Spiel nahegelegt
wird, sofern diese eine logische Alternative zur gewéhlten Aktion sind.

(b) Eine logische Alternative ist eine Aktion, die ein signifikanter Anteil der Spieler dieser
Klasse bei Verwendung der Methoden der Partnerschaft ernsthaft in Erwdgung ziehen wiirde,
wobei einige sich dafiir entscheiden kdnnten.

2. Wenn ein Spieler glaubt, dass ein Gegner eine solche Information geliefert hat und daraus
leicht ein Schaden entstehen konnte, kann er sich das Recht vorbehalten, den Turnierleiter
spater zu rufen (wenn der Zustdndige Verband das nicht verboten hat und stattdessen verlangt,
dass der Turnierleiter gerufen werde); die Gegner haben den Turnierleiter sofort zu rufen,
wenn sie bestreiten, dass eine Unerlaubte Information tibermittelt worden hitte sein kdonnen.

3. Wenn ein Spieler einen gewichtigen Grund hat anzunehmen, dass ein Gegner anstelle einer
logischen Alternative eine Aktion gewéhlt hat, die durch eine Unerlaubte Information
nahegelegt worden ist, soll er den Turnierleiter bei Spielende rufen'®'. Der Turnierleiter muss
ein Berichtigtes Ergebnis zuweisen (siche Regel 12C1), wenn er zur Auffassung gelangt, dass
ein schuldiger Spieler durch einen Regelversto3 einen Vorteil erlangt hat.

C. Information aus zuriick genommenen Ansagen und Spielen
Wenn eine Ansage oder ein Spiel im Einklang mit diesen Regeln zuriick genommen worden
ist, dann gilt:

1. Fiir eine nicht-schuldige Seite sind alle Informationen aus einer (eigenen oder
gegnerischen) zuriick genommenen Aktion erlaubt.

2. Fiir eine schuldige Seite sind alle Informationen aus einer (eigenen oder gegnerischen)
zuriick genommenen Aktion unerlaubt. Ein Spieler der schuldigen Seite darf keine Ansage
und kein Spiel wihlen, das aufweisbar einer anderen Ansage oder einem anderen Spiel
gegeniiber durch die Unerlaubte Information nahegelegt wird, sofern diese eine logische
Alternative zur gewéhlten Aktion sind.

3. Der Turnierleiter soll ein berichtigtes Ergebnis zuweisen (siche Regel 12C1), wenn er zur
Auffassung kommt, dass ein Verstoll gegen Absatz C2 die nicht-schuldige Seite geschéadigt
hat.

161 Den Turnierleiter frither oder spater zu rufen, ist kein Regelverstofs.
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D. Spielfremde Information aus anderen Quellen

1. Wenn ein Spieler zufillig spielfremde Information zu einem Board erhélt, das er spielt oder
noch spielen wird, indem er zum Beispiel ein falsches Blatt ansieht; von einem anderen Tisch
Ansagen, Ergebnisse oder Bemerkungen hort; Karten auf einem anderen Tisch sieht; oder
eine Karte eines anderen Spielers an seinem eigenen Tisch vor Beginn der Lizitation sieht
(siche auch Regel 13A), soll der Turnierleiter sofort — am besten von dem Spieler, der die
Information bekommen hat - verstindigt werden.

2. Wenn der Turnierleiter entscheidet, dass die Information wahrscheinlich ein normales Spiel
beeinflusst, kann er vor der ersten Ansage:

(a) die Positionen der Spieler am Tisch so @ndern, dass der Spieler mit Information iiber ein
Blatt dieses hélt, sofern Art und Ausrechnung des Bewerbs das zulassen;

(b) das Board fiir diese Teilnehmer aufmischen lassen, wenn die Art des Bewerbs das zuldsst;

(c) das Board zu Ende spielen lassen. Wenn er danach glaubt, dass das Ergebnis von der
spielfremden Information beeinflusst worden ist, weist er ein Berichtigtes Ergebnis zu.

(d) ein Berichtigtes Ergebnis zuweisen (im Teamturnier siche Regel 86B).

3. Wenn eine solche spielfremde Information nach der ersten Ansage, aber vor Beendigung
des Boards erhalten worden ist, geht der Turnierleiter nach Regel 16D2(c) oder 16D2(d) vor.

REGEL 17 — DIE LIZITATIONSPHASE

A. Beginn
Die Lizitationsphase auf einem Board beginnt fiir eine Seite, wenn einer der Partner seine
Karten aus dem Board nimmt.

B. erste Ansage
Der Spieler, der auf dem Board als Teiler gekennzeichnet ist, macht die erste Ansage.

C. nachfolgende Ansagen
Der Spieler links vom Teiler macht die zweite Ansage, und danach sagt jeder Spieler der
Reihe nach im Uhrzeigersinn an.

D. Ende

1. Die Lizitationsphase endet, wenn nach dem Ende der Lizitation (Regel 22A) einer der
Gegenspieler ein erstes Ausspiel aufdeckt. (Geschieht dies auller der Reihe, siche Regel 54.)
Der Zeitraum zwischen dem Ende der Lizitation und dem Ende der Lizitationsphase heif3t
,Klarungsphase®.

2. Wenn kein Spieler geboten hat (siche Regel 22B), endet die Lizitationsphase, wenn alle
vier Blatter ins Board zuriickgesteckt worden sind.

3. Wenn auf eine Ansage drei Pass gefolgt sind, endet die Lizitation dann nicht, wenn
irgendein Pass auBler der Reihe war und dadurch ein Spieler um sein Recht auf eine Ansage
gebracht worden ist. In diesem Fall geht das Lizit an den ausgelassenen Spieler zuriick, alle
nachfolgenden Pass werden gestrichen und das Lizit geht normal weiter. Regel 16C ist auf die
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gestrichenen Ansagen anzuwenden, wobei jeder Spieler, der auBer der Reihe gepasst hat, als
schuldig gilt.

REGEL 18 - GEBOTE

A. Korrekte Form
Ein Gebot bezeichnet eine Anzahl Stiche iiber sechs, von eins bis sieben, und eine
Denomination. (Pass, Kontra und Rekontra sind Ansagen, aber keine Gebote.)

B. ein Gebot iiberbieten

Ein Gebot iiberbietet ein fritheres, wenn es entweder dieselbe Anzahl Stiche {iber sechs in
einer hoheren Denomination bezeichnet, oder eine groflere Anzahl Stiche iiber sechs in
irgendeiner Denomination.

C. geniigendes Gebot
Ein Gebot ist genligend, wenn es das letztvorangegangene iiberbietet.

D. ungeniigendes Gebot
Ein Gebot, das das letztvorangegangene nicht iiberbietet, ist ungeniigend. Es ist ein
Regelversto3, ein ungeniigendes Gebot abzugeben (zur Korrektur siche Regel 27).

E. Rangordnung der Denominationen
Der Rang der Denominationen in absteigender Reihenfolge ist: Ohne, Pik, Herz, Karo, Treff.

F. andere Methoden
Ein Zustdndiger Verband kann andere Methoden zulassen, Ansagen zu machen.

REGEL 19 — KONTRA UND REKONTRA

A. Kontra

1. Ein Spieler darf nur das letztvorangegangene Gebot kontrieren. Dieses Gebot muss weiters
von einem Gegner gemacht worden sein, und es darf dazwischen keine anderen Ansagen als
Pass gegeben haben.

2. Beim Kontrieren soll ein Spieler weder die Zahl der Stiche (liber sechs) noch die
Denomination nennen. Die einzige korrekte Form ist das einzelne Wort ,,Kontra®.

3. Wenn ein Spieler beim Kontrieren das Gebot, die Zahl der Stiche (iiber sechs) oder die
Denomination falsch nennt, wird angenommen, dass er das tatsichlich gemachte Gebot
kontriert hat. (Regel 16 — Unerlaubte Information — kann anzuwenden sein.)

B. Rekontra

1. Ein Spieler darf nur das letztvorangegangene Kontra rekontrieren. Dieses Kontra muss
weiters von einem Gegner gemacht worden sein, und es darf dazwischen keine anderen
Ansagen als Pass gegeben haben.

2. Beim Rekontrieren soll ein Spieler weder die Zahl der Stiche (liber sechs) noch die
Denomination nennen. Die einzige korrekte Form ist das einzelne Wort ,,Rekontra®.
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3. Wenn ein Spieler beim Rekontrieren das Gebot, die Zahl der Stiche (iiber sechs) oder die
Denomination falsch nennt, wird angenommen, dass er das tatsdchlich gemachte Gebot
rekontriert hat. (Regel 16 — Unerlaubte Information — kann anzuwenden sein.)

C. Kontra und Rekontra erloschen
Jedes Kontra oder Rekontra erlischt durch ein nachfolgendes regelkonformes Gebot.

D. Berechnung des Ergebnisses
Wenn nach einem kontrierten oder rekontrierten Gebot nicht ein regelkonformes Gebot
abgegeben wird, erhoht sich Punktezuteilung fiir das Ergebnis gemall Regel 77.

REGEL 20 — WIEDERHOLUNG UND ERKLARUNG VON ANSAGEN

A. Ansage (akustisch) nicht gut verstanden
Ein Spieler kann unverziiglich Aufklarung verlangen, wenn er sich nicht sicher ist, welche
Ansage gemacht worden ist.

B. Wiederholung der Lizitation wihrend der Lizitationsphase

Wihrend der Lizitationsphase kann sich ein Spieler alle vorangegangenen Ansagen
wiederholen lassen, wenn er an der Reihe ist anzusagen und nicht auf Pass gesetzt ist. Alerts
haben dabei ebenfalls wiederholt zu werden. Ein Spieler darf keinesfalls eine teilweise
Wiederholung verlangen, noch die Wiederholung vorzeitig abbrechen.

C. Wiederholung der Lizitation nach dem abschlieenden Pass
1. Nach dem abschlieBenden Pass haben beide Gegenspieler das Recht zu fragen, wer zum
ersten Stich auszuspielen hat. (siche Regeln 47E und 41)

2. Der Alleinspieler””! und jeder der beiden Gegenspieler konnen sich die gesamte Lizitation

wiederholen lassen, wenn sie das erste Mal an der Reihe sind zu spielen. (siche Regel 41B
und 41C). Wie oben in B darf ein Spieler weder eine teilweise Wiederholung verlangen noch
die Wiederholung abbrechen.

D. Wer die Lizitation wiederholen soll
Die Lizitation darf nur von einem Gegner des Spielers, der es verlangt hat, wiederholt
werden.

E. Fehlerberichtigung

Alle Spieler, auch der Strohmann oder ein Spieler, der auf Pass gesetzt ist, sind fiir eine
prompte Berichtigung aller Fehler in der Wiederholung verantwortlich (siche Regel 12C1,
wenn eine fehlerhafte Wiederholung zu Schaden fiihrt).

F. Auskiinfte iiber Ansagen

1. Wihrend der Lizitation und vor dem abschlieBenden Pass kann jeder Spieler eine Erklarung
der gegnerischen Lizitation verlangen®?, wenn er an der Reihe ist. Er hat ein Recht auf
Information iiber die Bedeutung

201 Der Alleinspieler spielt zum ersten Mal vom Strohmann, wenn er nicht ein Ausspiel aufSer der
Reihe annimmt.
202 sofern dieser Spieler nicht auf Pass gesetzt ist
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- der tatsdchlichen Ansagen,;

- relevanter alternativer Ansagen, die nicht gewéhlt worden sind

- Schlussfolgerungen aus der getroffenen Wahl einer Ansage, sofern diese Teil der
Partnerschaftsiibereinkunft sind.

Wenn der Turnierleiter nichts anderes anordnet, sollen die Auskiinfte vom Partner des
Spielers, der die betreffende Ansage gemacht hat, gegeben werden. Der Partner eines
Spielers, der gefragt hat, darf keine Ergénzungsfrage stellen, bis er selbst an der Reihe ist
anzusagen oder zu spielen. Regel 16 kann anzuwenden sein. Der Zustindige Verband kann
verbandseigene Bestimmungen {iber schriftliche Auskiinfte erlassen.

2. Nach dem abschlieBenden Pass und wéhrend der Spielphase kann jeder Gegenspieler eine
Erkliarung der gegnerischen Lizitation verlangen, wenn er selbst an der Reihe ist zu spielen.
Der Alleinspieler kann eine Erklarung einer Ansage der Gegenspieler sowie ihrer Ausspiel-
und Markierungs-Vereinbarungen verlangen, wenn er an der Reihe ist, aus seinem Blatt oder
vom Strohmann zu spielen. Erkldrungen sollten analog zu Ziffer 1 vom Partner des Spielers
gegeben werden, dessen Aktion erklért wird.

3. Unter Ziffer 1 und 2 oben kann ein Spieler auch nach der Bedeutung einer einzelnen
Ansage fragen, doch kann Regel 16B1 anzuwenden sein.

4. (a) Wenn ein Spieler wihrend der Lizitation bemerkt, dass seine eigene Auskunft irrig oder
unvollstindig war, muss er unbedingt den Turnierleiter vor dem Ende der Kldrungsphase
rufen. Er kann sich entscheiden, den Turnierleiter frither zu rufen, ist dazu aber nicht
verpflichtet. (Hinsichtlich einer Richtigstellung wéhrend der Spielphase siche Regel 75B2.)

(b) Wenn der Turnierleiter gerufen worden ist, wendet er Regel 21B oder 40B3 an.

5. (a) Der Partner eines Spielers, der eine falsche Auskunft gegeben hat, darf wahrend der
Lizitation den Fehler nicht berichtigen. Er darf auch nicht irgendwie andeuten, dass ein Fehler
gemacht worden ist. Als ,,falsche Auskunft® gilt hier auch ein fehlendes Alert oder eine
fehlende Direktauskunft, die die verbandseigenen Bestimmungen vorschreiben, oder ein Alert
oder eine Direktauskunft, die die verbandseigenen Bestimmungen nicht vorschreiben.

(b) Der Spieler muss bei der ersten legalen Gelegenheit den Turnierleiter rufen und seine
Gegner informieren, dass seiner Meinung nach eine Auskunft seines Partners irrig war (siche
Regel 75B); das ist:

(1) fiir einen Gegenspieler am Ende des Spiels.
(1) fiir den Alleinspieler oder Strohmann nach dem die Lizitation abschlieBenden Pass.

6. Wenn nach dem Urteil des Turnierleiters ein Spieler eine Aktion auf eine falsche Auskunft
eines Gegners gegriindet hat, siche Regel 21 bzw. 47E.

G. Regelwidriges Vorgehen
1. Ein Spieler darf keine Frage stellen, wenn der einzige Zweck ein Nutzen fiir den Partner ist.
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2. Ein Spieler darf keine Frage stellen, wenn es sein einziger Zweck ist, von einem Gegner
eine falsche Auskunft zu bekommen.

3. Wenn der Zusténdige Verband es nicht gestattet hat, darf kein Spieler seine eigene
Konventionskarte oder seine Systemaufzeichnungen wéhrend der Lizitationsphase und des
Spiels ansehen [siche aber Regel 40B2(b)].

REGEL 21 — FALSCHE AUSKUNFT

A. eigenes Missverstindnis
Einem Spieler, der auf Basis seines eigenen Missverstdndnisses etwas tut, steht keine
Korrektur und keine Entschddigung zu.

B. Ansage nach falscher Auskunft

1. (a) Ein Spieler kann bis zum Ende der Lizitationsphase (siche Regel 17D) eine Ansage
ohne weitere Korrektur fiir seine Seite andern, wenn sein Partner danach noch nicht angesagt
hat und nach dem Urteil des Turnierleiters die Ansage leicht hétte durch eine falsche
Auskunft eines Gegners beeinflusst sein kdnnen. Wenn nicht prompt alertiert worden ist, wo
der Zustandige Verband dies verlangt, gilt das als falsche Auskuntt.

(b) Der Turnierleiter hat eher falsche Auskunft als falsche Ansage anzunehmen, wenn es
keine gegenteiligen Beweise gibt.

2. Wenn sich ein Spieler entschlief3t, eine Ansage wegen einer falschen Auskunft zu dndern
(wie es Ziffer 1 vorsieht), kann sein linker Gegner eine allfillige danach gemachte Ansage
andern, wobei Regel 16C anzuwenden ist.

3. Wenn es fiir eine Anderung einer Ansage zu spiit ist und die schuldige Seite nach dem
Urteil des Turnierleiters aus der Regelwidrigkeit einen Vorteil gezogen hat, weist er ein
Berichtigtes Ergebnis zu.

REGEL 22 — ENDE DER LIZITATION

Die Lizitation endet, wenn:

A. wenigstens ein Spieler geboten hat, und auf das letzte Gebot dreimal in der Reihe gepasst
worden ist. Das letzte Gebot wird zum Kontrakt (siche aber Regel 19D).

B. alle vier Spieler gepasst haben (siche aber Regel 25). Die Blitter werden ohne Spiel ins
Board zuriickgesteckt. Es darf nicht neu geteilt werden.

REGEL 23 — VERGLEICHBARE ANSAGE

A. Definition
Eine Ansage, die eine zurlickgezogene Ansage ersetzt, ist eine vergleichbare Ansage, wenn
sie:

1. dieselbe oder eine dhnliche Bedeutung hat wie die, die der zuriickgezogenen Ansage
beizulegen ist; oder
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2. eine Teilmenge der moglichen Bedeutungen, die der zurlickgezogenen Ansage beizulegen
sind, definiert; oder

3. denselben Zweck (z. B. eine Frageansage oder ein Relais) hat wie derjenige, der der
zuriickgezogenen Ansage beizulegen ist.

B. keine Korrektur

Wenn eine Ansage gestrichen wird (wie etwa nach Regel 29B) und sich der schuldige Spieler,
wenn er dann an der Reihe ist, entschlieB3t, die regelwidrige durch eine vergleichbare Ansage
zu ersetzen, gehen Lizitation und Spiel ohne weitere Korrektur weiter. Regel 16C2 ist nicht
anzuwenden, siche aber unten 23C.

C. nicht-schuldige Seite geschadigt

Wenn der Turnierleiter nach einer vergleichbaren Ersatzansage [siche Regeln 27B1(b),
30B1(b)(i), 31A2(a) und 32A2(a)] am Ende des Spiels entscheidet, dass das Ergebnis auf dem
Board ohne Hilfe durch den Regelverstof3 leicht hétte anders sein konnen und die nicht-
schuldige Seite infolge dessen geschiadigt worden ist, muss er ein Berichtigtes Ergebnis
zuweisen [sieche Regel 12C1(b)].

REGEL 24 — WAHREND DER LIZITATION SICHTBAR GEWORDENE ODER
AUSGESPIELTE KARTE

Wenn der Turnierleiter feststellt, dass die Bildseite einer oder mehrerer Karten eines Spielers
aus dessen eigener Schuld fiir seinen Partner hétte sichtbar sein konnen, muss er anordnen,
dass jede derartige Karte bis zum Ende der Lizitation aufgedeckt auf dem Tisch liegen bleiben
soll. Die Information aus solchen aufgedeckten Karten ist fiir die nicht-schuldige Seite erlaubt
und fiir die schuldige Seite unerlaubt (siche Regel 16C).

A. kleine Karte, die nicht vorzeitig ausgespielt worden ist
Wenn es sich um eine einzelne kleine Karte handelt, die nicht vorzeitig ausgespielt worden
ist, gibt es keine weitere Korrektur (siehe aber unten Punkt E.).

B. Einzelne Figur oder vorzeitig ausgespielte Karte

Wenn es sich um eine einzelne Figur oder eine vorzeitig ausgespielte Karte handelt, muss der
Partner des schuldigen Spielers passen, wenn er das néchste Mal an der Reihe ist anzusagen
(siehe Regel 72C, wenn der Pass die nicht-schuldige Seite schidigt).

C. zwei oder mehr sichtbare Karten

Wenn zwei oder mehr Karten aufgedeckt sind, muss der Partner des schuldigen Spielers
passen, wenn er das ndchste Mal an der Reihe ist anzusagen (siehe Regel 72C, wenn der Pass
die nicht-schuldige Seite schédigt).

D. Alleinspieler oder Strohmann
Wenn der schuldige Spieler Alleinspieler oder Strohmann wird, werden die Karten wieder ins
Blatt zuriickgenommen.

E. Gegenspieler
Wenn am Ende des Lizits der schuldige Spieler ein Gegenspieler wird, wird jede aufgedeckte
Karte zur Strafkarte (siche Regeln 50 und 51).
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REGEL 25 — ERLAUBTE UND UNERLAUBTE ANSAGEANDERUNG

A. Unbeabsichtigte Ansage

1. Wenn ein Spieler bemerkt, dass er nicht die Ansage gemacht hat, die er beabsichtigt hatte,
darf er die unbeabsichtigte Ansage durch die beabsichtigte ersetzen, solange sein Partner nicht
angesagt hat. Die zweite (beabsichtigte) Ansage gilt und unterliegt den darauf zutreffenden
Regeln; es gibt keine Ausspielbeschrinkung nach Regel 26.

2. Wenn der Spieler urspriinglich die abgegebene Ansage machen wollte, gilt diese. Eine
Ansageédnderung kann wegen eines mechanischen oder Zungenfehlers gestattet werden, nicht
aber wegen mangelnder Konzentration hinsichtlich der die Aktion leitenden Absicht.

3. Wenn die Umstdnde von Punkt A1 zutreffen, darf ein Spieler seine Ansage dndern, egal
wie er auf seinen Fehler aufmerksam geworden sein mag.

4. Wenn sein Partner angesagt hat, ist eine Anderung nicht mehr méglich.

5. Wenn die Lizitation endet, bevor sie seinen Partner erreicht hat, kann die Ansage bis zum
Ende der Lizitationsphase (siche Regel 17D) geéndert werden.

6. Wenn eine Anderung gestattet worden ist, kann der linke Gegner eine Ansage, die er vor
der Anderung gemacht hat, zuriickziehen. Die Information aus dieser zuriickgezogenen
Ansage ist fiir seine Seite erlaubte, flir seine Gegner unerlaubte Information.

B. Beabsichtigte Ansage

1. Eine Ersatzansage, die nicht nach Regel 25A zulissig ist, kann vom linken Gegner
angenommen werden. (Sie ist angenommen, wenn er dariiber absichtlich lizitiert.) Die erste
Ansage ist dann zuriickgenommen, die zweite gilt und das Lizit geht weiter. (Regel 26 kann
anzuwenden sein.)

2. Abgesehen von Punkt B1, wird eine unzuléssige Ersatzansage gestrichen. Die
urspriingliche Ansage gilt, und das Lizit geht weiter. (Regel 26 kann anzuwenden sein.)

3. Regel 16C ist auf alle zuriickgezogenen oder gestrichenen Ansagen anzuwenden.

REGEL 26 — ZURUCKGEZOGENE ANSAGE: AUSSPIELBESCHRANKUNGEN

A. keine Ausspielbeschrinkungen

Wenn die Ansage eines schuldigen Spielers zuriickgezogen und durch eine vergleichbare
Ansage (siche Regel 23A) ersetzt worden ist, gibt es fiir seine Seite keine
Ausspielbeschrankungen. Regel 16C ist nicht anzuwenden, siehe aber Regel 23C.

B. Ausspielbeschrankungen
Wenn die Ansage eines schuldigen Spielers zuriickgezogen und nicht durch eine
vergleichbare Ansage ersetzt worden ist, und er zum Gegenspieler wird, dann gilt:

Wenn der Partner des schuldigen Spielers zum ersten Mal auszuspielen hat (was das erste
Ausspiel der Partie sein kann, aber nicht sein muss), kann der Alleinspieler das Ausspiel einer
einzelnen beliebigen Farbe, die der schuldige Spieler nicht in der regelkonformen Lizitation
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gezeigt hat, verbieten. Ein solches Verbot gilt, solange der Partner des schuldigen Spielers am
Ausspiel bleibt.

REGEL 27 — UNGENUGENDES GEBOT

A. angenommen
1. Jedes ungentigende Gebot kann vom linken Gegner des schuldigen Spielers angenommen
(als zuldssig behandelt) werden. Es ist angenommen, wenn dieser Gegner ansagt.

2. Wenn ein Spieler ein ungeniigendes Gebot auller der Reihe abgibt, ist Regel 31
anzuwenden.

B. nicht angenommen
Wird ein ungeniigendes Gebot nicht angenommen (siche Punkt A), muss es durch eine
zuldssige Ansage ersetzt werden (siehe aber unten Ziffer 3). Dann gilt:

1. (a) Wenn die Ersatzansage das niedrigste genligende Gebot ist, das sich auf dieselbe(n)
Denomination(en) bezieht wie die zuriickgezogene Ansage, geht das Lizit normal weiter. Die
Regeln 26B und 16C sind nicht anzuwenden, siehe aber unten Punkt D.

(b) wenn anders als geméaB (a) das ungeniigende Gebot durch eine vergleichbare Ansage
(siche Regel 23A) ersetzt wird, wird das Lizit ohne weitere Korrektur fortgesetzt. Regel 16C
ist nicht anzuwenden, siehe aber unten Punkt D.

2. Wird das ungeniigende Gebot anders als oben in Punkt B1 beschrieben durch ein
geniigendes Gebot oder Pass ersetzt, muss der Partner des Schuldigen immer passen, wenn er
an der Reihe ist anzusagen. Die Ausspielbeschrankungen gemall Regel 26B konnen
anzuwenden sein, und siche Regel 72C.

3. Wenn der schuldige Spieler anders, als in Regel 27B1(b) beschrieben, versucht zu
kontrieren oder rekontrieren, wird diese Ansage gestrichen. Der schuldige Spieler muss sie
durch eine oben zugelassene Ansage ersetzen und sein Partner muss danach immer passen,
wenn er an der Reihe ist anzusagen. Die Ausspielbeschrinkungen geméll Regel 26B koénnen
anzuwenden sein, und siehe Regel 72C.

4. Wenn der schuldige Spieler versucht, sein ungeniigendes Gebot durch ein anderes
ungeniigendes Gebot zu ersetzen, kann sein linker Gegner dieses ungeniigende Gebot
annehmen (sieche oben Regel 27A). Andernfalls entscheidet der Turnierleiter nach Regel
27B3.

C. voreilige Ersatzansage

Wenn der schuldige Spieler sein ungeniigendes Gebot ersetzt, bevor der Turnierleiter eine
Entscheidung getroffen hat, gilt die Ersatzansage, wenn sie zulédssig ist und das ungeniigende
Gebot nicht wie oben in Regel 27A beschrieben angenommen wird (siche aber oben B3). Der
Turnierleiter wendet die entsprechende Bestimmung dieser Regel auf die Ersatzansage an.

D. nicht-schuldige Seite geschidigt
Wenn nach Anwendung von Regel 27B1 der Turnierleiter nach dem Spiel entscheidet, dass
ohne die Hilfe des RegelverstoB3es leicht ein anderes Ergebnis zustande gekommen wére und
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die nicht-schuldige Seite dadurch geschiadigt worden ist (siche Regel 12B1), muss er ein
berichtigtes Ergebnis zuweisen. Er soll dabei versuchen, das ohne das ungeniigende Gebot
wahrscheinliche Ergebnis auf dem Board zu rekonstruieren.

REGEL 28 — ANSAGEN, DIE ALS IN DER REIHE ABGEGEBEN GELTEN

A. rechter Gegner auf Pass gesetzt
Eine Ansage gilt als in der Reihe abgegeben, wenn der rechte Gegner an der Reihe ist
anzusagen und dieser auf Pass gesetzt ist.

B. Der Spieler, der an der Reihe ist, sagt an

Wenn der Spieler, der an der Reihe ist, ansagt, bevor eine Korrektur fiir eine gegnerische
Ansage auller der Reihe festgesetzt ist, gilt diese Ansage als in der Reihe. Das Recht auf
Korrektur der Ansage auller der Reihe ist erloschen. Das Lizit geht normal weiter. Regel 26
ist nicht anzuwenden, sieche aber Regel 16C2.

REGEL 29 — VORGEHENSWEISE NACH EINER ANSAGE AUBER DER REIHE

A. Verlust des Anspruchs auf Korrektur
Nach einer Ansage auf3er der Reihe kann sich der linke Gegner des schuldigen Spielers
entscheiden anzusagen; der Anspruch auf jedwede Korrektur geht damit verloren.

B. Ansage aufler der Reihe gestrichen

Wenn Punkt A nicht zutrifft, wird eine Ansage aufler der Reihe gestrichen; das Lizit geht an
den Spieler zuriick, der an der Reihe war anzusagen. Die schuldige Seite unterliegt den
Bestimmungen der Regeln 30, 31 oder 32.

C. kiinstliche Ansage auller der Reihe

Auf eine kiinstliche Ansage auBer der Reihe sind die Bestimmungen der Regeln 30, 31 und 32
nicht auf die Denomination der Ansage, sondern auf die durch diese bezeichnete(n)
Denomination(en) anzuwenden.

REGEL 30 — PASS AUBER DER REIHE

Wenn ein Pass auf3er der Reihe gestrichen worden ist (weil ihn der Gegner nicht angenommen
hat — siehe Regel 29A), dann gilt:

A. wenn der rechte Gegner an der Reihe war anzusagen

Nach einem Pass auBBer der Reihe, wenn der rechte Gegner des schuldigen Spielers an der
Reihe war anzusagen, muss der schuldige Spieler passen, wenn er das néchste Mal an der
Reihe ist anzusagen; Regel 72C kann anzuwenden sein.

B. wenn der Partner oder der linke Gegner an der Reihe war anzusagen

1. Wenn der linke Gegner des schuldigen Spielers an der Reihe war anzusagen und der
schuldige Spieler noch nicht lizitiert hat, oder wenn der Partner des schuldigen Spielers an der
Reihe war, dann gilt:

(a) der Partner des schuldigen Spielers kann jede regelkonforme Ansage machen, wenn er an
der Reihe ist, aber Regel 16C2 ist anzuwenden.
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(b) der schuldige Spieler kann, wenn er an der Reihe ist, jede regelkonforme Ansage machen,
und:

(1) wenn es sich um eine vergleichbare Ansage handelt (siche Regel 23A), gibt es keine
weitere Korrektur. Regel 26B ist nicht anzuwenden, siehe aber Regel 23C.

(i1) wenn es sich nicht um eine vergleichbare Ansage handelt (siche Regel 23A), muss der
Partner des schuldigen Spielers passen, wenn er das néchste Mal an der Reihe ist anzusagen.
Regel 16C, 26B und 72C kénnen anzuwenden sein.

2. Wenn der linke Gegner des schuldigen Spielers an der Reihe war anzusagen und der
schuldige Spieler bereits lizitiert hat, gilt der Pass auBer der Reihe als Anderung einer Ansage
(sieche Regel 25).

C. kiinstlicher Pass
Wenn ein Pass auller der Reihe kiinstlich ist, oder ein Pass einer kiinstlichen Ansage ist, ist
nicht Regel 30, sondern Regel 31 anzuwenden.

REGEL 31 — GEBOT AUBER DER REIHE

Wenn ein Spieler auBBer der Reihe geboten, kiinstlich gepasst oder auf eine kiinstliche Ansage
seines Partners gepasst hat (siche Regel 30C) und die Ansage gestrichen wird, weil sie nicht
gemél Regel 29A angenommen worden ist, dann gilt:

A. rechter Gegner an der Reihe
Wenn der schuldige Spieler angesagt hat, wihrend sein rechter Gegner an der Reihe war
anzusagen, dann gilt:

1. Wenn dieser Gegner passt, muss der schuldige Spieler seine Ansage wiederholen; wenn sie
regelkonform ist, gibt es keine weitere Korrektur.

2. Wenn dieser Gegner ein regelkonformes®'' Gebot abgibt, oder kontriert oder rekontriert,
kann der schuldige Spieler jede regelkonforme Ansage machen, und

(a) wenn es sich um eine vergleichbare Ansage handelt (siche Regel 23A), gibt es keine
weitere Korrektur. Regel 26B ist nicht anzuwenden, siche aber Regel 23C.

(b) wenn es sich nicht um eine vergleichbare Ansage handelt (siche Regel 23A), muss der
Partner des schuldigen Spielers passen, wenn er das néchste Mal an der Reihe ist anzusagen.
Regel 16C, 26B und 72C konnen anzuwenden sein.

B. Partner oder linker Gegner an der Reihe

Wenn der schuldige Spieler geboten hat, wiahrend entweder sein Partner an der Reihe war
anzusagen, oder sein linker Gegner und der schuldige Spieler noch nicht lizitiert hat, dann
gilt:

1. der Partner des schuldigen Spielers kann jede regelkonforme Ansage machen, wenn er an
der Reihe ist, aber Regel 16C2 ist anzuwenden.

311 Eine regelwidrige Ansage des rechten Gegners unterliegt der {iblichen Korrektur.
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2. der schuldige Spieler kann, wenn er an der Reihe ist, jede regelkonforme Ansage machen,
und der Turnierleiter entscheidet nach Absatz A2(a) oder A2(b).

C. spitere Gebote, wenn der linke Gegner an der Reihe ist
Spitere Gebote, wenn der linke Gegner an der Reihe ist anzusagen, gelten als Anderung einer
Ansage, auf die Regel 25 anzuwenden ist.

REGEL 32 — KONTRA ODER REKONTRA AUBER DER REIHE

Ein Kontra oder Rekontra aufler der Reihe (ausgenommen ein unzuldssiges Kontra oder
Rekontra, siche Regel 36) kann vom nichsten Gegner hinter dem schuldigen Spieler
angenommen werden (siche Regel 29A). Andernfalls gilt:

A. rechter Gegner an der Reihe
Wenn der schuldige Spieler angesagt hat, wiahrend sein rechter Gegner an der Reihe war
anzusagen, dann gilt:

1. Wenn dieser Gegner passt, muss der schuldige Spieler sein (Re-)Kontra wiederholen; wenn
das (Re-)Kontra zuldssig war, gibt es keine weitere Korrektur, andernfalls ist Regel 36
anzuwenden.

2. Wenn dieser Gegner bietet, kontriert oder rekontriert, kann der schuldige Spieler jede
regelkonforme Ansage machen, und

(a) wenn es sich um eine vergleichbare Ansage handelt (siche Regel 23A), gibt es keine
weitere Korrektur. Regel 26B ist nicht anzuwenden, siehe aber Regel 23C.

(b) wenn es sich nicht um eine vergleichbare Ansage handelt (siche Regel 23A), muss der
Partner des schuldigen Spielers passen, wenn er das néchste Mal an der Reihe ist anzusagen.
Regel 16C, 26B und 72C kénnen anzuwenden sein.

B. Partner an der Reihe
Wenn ein Spieler auBBer der Reihe kontriert oder rekontriert hat, wihrend sein Partner an der
Reihe war anzusagen, dann

1. kann der Partner des schuldigen Spielers jede regelkonforme Ansage machen, aber Regel
16C2 ist anzuwenden;

2. kann der schuldige Spieler jede regelkonforme Ansage machen, wenn er an der Reihe ist
anzusagen, und der Turnierleiter entscheidet nach Absatz A2(a) bzw. A2(b).

C. linker Gegner an der Reihe
Spétere Ansagen, wenn der linke Gegner an der Reihe ist anzusagen, gelten als Anderung
einer Ansage, auf die Regel 25 anzuwenden ist.

REGEL 33 —GLEICHZEITIGE ANSAGEN

Eine Ansage, die gleichzeitig mit der des Spielers, der an der Reihe war anzusagen, gemacht
wird, gilt als nachfolgend.
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REGEL 34 — ERHALT DES RECHTS ANZUSAGEN

Wenn nach einer Ansage drei oder mehrere aufeinanderfolgende Pass abgegeben worden
sind, wobei wenigstens einer aufler der Reihe war, ist Regel 17D3 anzuwenden.

REGEL 35 — UNZULASSIGE ANSAGEN

Folgende Ansagen sind unzuldssig:
A. Ein Kontra oder Rekontra, das gegen Regel 19 verstof3t. Regel 36 ist anzuwenden.

B. Ein Gebot, Kontra oder Rekontra eines Spielers, der auf Pass gesetzt ist. Regel 37 ist
anzuwenden.

C. Ein Gebot von mehr als sieben. Regel 38 ist anzuwenden.

D. Eine Ansage nach dem abschlieBenden Pass. Regel 39 ist anzuwenden.

REGEL 36 — UNZULASSIGES KONTRA ODER REKONTRA

A. linker Gegner sagt vor der Korrektur an

Wenn der linke Gegner des schuldigen Spielers vor der Korrektur eines unzuldssigen Kontras
oder Rekontras ansagt, werden die unzuléssige und alle nachfolgenden Ansagen gestrichen.
Das Lizit geht an den Spieler zuriick, der an der Reihe war anzusagen, und geht weiter, als
hitte es keine Regelwidrigkeit gegeben. Die Ausspielbeschrankungen nach Regel 26B sind
nicht anzuwenden.

B. linker Gegner sagt nicht vor der Korrektur an
Wenn Punkt A nicht zutrifft, dann gilt:

1. Jedes Kontra oder Rekontra, das nicht Regel 19 entspricht, wird gestrichen.

2. Der schuldige Spieler muss es durch eine zuldssige Ansage ersetzen, das Lizit geht weiter,
und der Partner des schuldigen Spielers muss immer passen, wenn er an der Reihe ist
anzusagen.

3. Regel 72C kann anzuwenden sein. Die Ausspielbeschrankungen nach Regel 26B konnen
anzuwenden sein.

4. Wenn die Ansage aufler der Reihe war, geht das Lizit an den Spieler zuriick, der an der
Reihe war anzusagen, der schuldige Spieler kann jede regelkonforme Ansage machen, wenn
er an der Reihe ist, und sein Partner muss immer passen, wenn er an der Reihe ist anzusagen.
Regel 72C kann anzuwenden sein. Die Ausspielbeschrankungen nach Regel 26B kdnnen
anzuwenden sein.

C. Regelwidrigkeit erst nach der Lizitationsphase bemerkt

Wenn die Aufmerksamkeit erstmals auf ein unzuldssiges (Re-)Kontra gelenkt wird, nachdem
das erste Ausspiel aufgedeckt worden ist, wird der Endkontakt abgerechnet, wie wenn es die
unzulédssige Ansage nicht gegeben hitte.
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REGEL 37 — AKTION EINES SPIELERS, DER PASSEN MUSS

A. linker Gegner sagt vor der Korrektur an

Wenn die unzuldssige Ansage ein Gebot, Kontra oder Rekontra eines Spielers, der auf Pass
gesetzt ist, war (nicht aber ein VerstoB3 gegen Regel 19A1 oder 19B1) und der linke Gegner
des schuldigen Spielers ansagt, bevor der Turnierleiter eine Korrektur angeordnet hat, dann
stehen diese und alle nachfolgenden Ansagen. Wenn der schuldige Spieler den Rest der
Lizitation zu passen hatte, muss er immer noch passen, wenn er wieder an die Reihe kommt.
Die Ausspielbeschriankungen von Regel 26B sind nicht anzuwenden.

B. linker Gegner sagt nicht vor der Korrektur an
Wenn Punkt A nicht zutrifft, dann gilt:

1. Jedes Gebot, Kontra oder Rekontra eines Spielers, der auf Pass gesetzt ist, wird gestrichen.

2. Es wird durch Pass ersetzt, das Lizit geht weiter, und beide Spieler der schuldigen Seite
miissen immer passen, wenn sie an der Reihe sind anzusagen. Regel 72C und die
Ausspielbeschrinkungen nach Regel 26B koénnen anzuwenden sein.

REGEL 38 — GEBOT VON MEHR ALS SIEBEN

A. Spiel unzulissig
Ein Kontrakt von mehr als sieben kann nie gespielt werden.

B. Gebot und nachfolgende Ansagen gestrichen
Ein Gebot von mehr als sieben wird gestrichen, ebenso alle nachfolgenden Ansagen.

C. schuldige Seite muss passen

Es muss durch Pass ersetzt werden; das Lizit geht weiter, wenn es noch nicht zu Ende ist, und
beide Spieler der schuldigen Seite miissen immer passen, wenn sie an der Reihe sind
anzusagen.

D. Regel 26B und 72C

Regel 72C und die Ausspielbeschriankungen von Regel 26B konnen anzuwenden sein, nicht
aber, wenn der linke Gegner des schuldigen Spielers nach dem Regelverstol3 und vor der
Korrektur angesagt hat.

REGEL 39 — L.IZIT NACH DEM ABSCHLIEBENDEN PASS

A. Ansagen gestrichen
Alle Ansagen nach dem abschlieBenden Pass sind gestrichen.

B. Pass eines Gegenspielers oder Ansage der Seite des Alleinspielers

Wenn der linke Gegner des schuldigen Spielers vor der Korrektur ansagt, oder wenn der
Regelverstol3 ein Pass eines Gegenspielers oder irgendeine Ansage des zukiinftigen
Alleinspielers oder Strohmanns ist, gibt es keine weitere Korrektur.
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C. andere Aktion eines Gegenspielers

Wenn der linke Gegner des schuldigen Spielers nicht nach dem Regelverstof3 angesagt hat
und der Regelverstof3 ein Gebot, Kontra oder Rekontra eines Gegenspielers ist, konnen die
Ausspielbeschrankungen von Regel 26B anzuwenden sein.

REGEL 40 — PARTNERSCHAFTSVEREINBARUNGEN

A. Systemabmachungen der Spieler

1. (a) Vereinbarungen iiber die Methoden, die eine Partnerschaft verwendet, konnen explizit
durch Ausmachen oder implizit durch gemeinsame Erfahrung oder Wissen der Spieler
entstehen.

(b) Jede Partnerschaft ist verpflichtet, ihre Partnerschaftsvereinbarungen den Gegnern zur
Verfligung zu stellen. Der Zustindige Verband legt fest, wie das zu geschehen hat.

2. Jede Information, die dem Partner durch eine solche Vereinbarung tibermittelt wird, muss
ausschlieflich von den Ansagen, Spielziigen und Bedingungen der aktuellen Partie stammen.
Jeder Spieler darf die regelkonforme Lizitation, und soweit diese Regeln es nicht verbieten,
die Karten, die er gesehen hat, beriicksichtigen. Er darf auch Informationen, deren
Verwendung sonst in diesen Regeln zugestanden wird, verwenden (siehe Regel 73C).

3. Ein Spieler kann jede Ansage und jeden Spielzug ohne vorherige Ankiindigung wihlen,
sofern eine solche Ansage bzw. ein solcher Spielzug nicht durch eine nicht offengelegte
Partnerschaftsvereinbarung geschiitzt ist (siche Regel 40C1).

4. Die vereinbarte Bedeutung einer Ansage oder eines Spiels darf in einer Partnerschaft nicht
spielerbezogen unterschiedlich sein. (Dieses Verbot schrinkt nicht Stil oder Blattbeurteilung
ein, sondern nur die Methode.)

B. Besondere Partnerschaftsvereinbarungen
1. (a) Eine Abmachung zwischen Partnern, egal ob explizit oder implizit, ist eine
Partnerschaftsvereinbarung.

(b) Ein Zusténdiger Verband kann nach seinem Ermessen gewisse
Partnerschaftsvereinbarungen als ,,spezielle Partnerschaftsvereinbarungen* bezeichnen. Eine
spezielle Partnerschaftsvereinbarung ist eine, deren Bedeutung nach Ansicht des Zustiandigen
Verbandes von einem signifikanten Teil der Spieler in einem Turnier nicht sofort verstanden
werden muss.

(c) Wenn der Zustiandige Verband es nicht anders festlegt, stellt jede Ansage mit einer
kiinstlichen Bedeutung eine spezielle Partnerschaftsvereinbarung dar.

2. (a) Der Zusténdige Verband:

(1) ist ohne jede Einschriankung erméchtigt, jedwede spezielle Partnerschaftsvereinbarung
zuzulassen, zu verbieten, oder bedingt zuzulassen.
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(i1) kann eine Konventionskarte, mit oder ohne Zusatzblitter, vorschreiben, auf der die
Partnerschaftsvereinbarungen im voraus anzugeben sind, sowie die Verwendung dieser
Konventionskarte regeln.

(i11) kann Alertprozeduren und/oder andere Methoden vorschreiben, wie die Methoden einer
Partnerschaft offenzulegen sind.

(iv) kann verbieten, dass eine Partnerschaft ihre Vereinbarungen wéhrend Lizitation oder
Spiel abhidngig von Regelverstofen ihrer Gegner dndert.

(v) kann den Bluff kiinstlicher Ansagen beschrianken.

(b) Wenn der Zustindige Verband es nicht anders festlegt, darf ein Spieler seine eigene
Konventionskarte vom Beginn der Lizitationsphase bis zum Ende des Spiels iiberhaupt nicht
ansehen; abweichend davon diirfen aber die Spieler der Seite des Alleinspielers (und nur
diese) ihre eigene Konventionskarte wiahrend der Klarungsphase ansehen.

(c) Wenn der Zusténdige Verband es nicht anders festlegt, darf ein Spieler die
Konventionskarte seiner Gegner ansehen:

(1) vor dem Beginn der Lizitation,
(i1) wahrend der Kldrungsphase,
(111) wihrend Lizitation und Spiel, jedoch nur wenn er selbst an der Reihe ist, und

(iv) nach einer gegnerischen Bitte um Auskunft nach Regel 20F, um die Bedeutung einer
Ansage oder eines Spiels seines Partners richtig erkldren zu konnen.

(d) Wenn der Zustidndige Verband nichts anderes verfiigt, stehen einem Spieler wiahrend der
Lizitationsphase und des Spiels keine Hilfen fiir Gedédchtnis, Berechnungen, Lizit- oder
Spieltechnik zu.

3. (a) Wenn eine Seite dadurch geschéddigt worden ist, dass ihre Gegner die Bedeutung einer
Ansage oder eines Spieles nicht diesen Regeln geméal offengelegt haben, dann steht ihr eine
Korrektur in Form eines Berichtigten Scores zu.

(b) Wiederholte VerstoBBe gegen die Verpflichtung, Partnerschaftsvereinbarungen
offenzulegen, kdnnen bestraft werden.

4. Wenn eine Seite dadurch geschiadigt worden ist, dass ihre Gegner eine spezielle
Partnerschaftsvereinbarung verwendet haben, die nicht mit den verbandseigenen
Bestimmungen fiir dieses Turnier in Einklang steht, ist ein berichtigtes Ergebnis zuzuweisen.
Uber eine Seite, die gegen solche verbandseigenen Bestimmungen verstoen hat, kann eine
Ordnungsstrafe verhdngt werden.

5. (a) Wenn ein Spieler die Bedeutung einer Ansage oder eines Spielzugs seines Partners auf
Grund einer Frage eines Gegners erklirt (siche Regel 20), muss er alle besonderen
Informationen, die er aus Partnerschaftsvereinbarung oder —erfahrung hat, offenlegen. Er
braucht aber keine Schliisse offenzulegen, die aus seinem Wissen und seiner Erfahrung
stammen, wie sie Bridgespielern allgemein bekannt sind.
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(b) Der Turnierleiter weist ein Berichtigtes Ergebnis zu, wenn eine zuriickgehaltene
Information fiir die Wahl einer Aktion des Gegners entscheidend war und dieser dadurch
geschidigt worden ist.

C. Abweichungen vom System und Bluffs

1. Ein Spieler darf von den bekannt gegebenen Vereinbarungen seiner Partnerschaft
abweichen, solange sein Partner nicht mehr Grund als die Gegner hat, solch ein Abweichen zu
erwarten [siche aber oben Absatz B2(a)(v)]. Wiederholtes Abweichen fiihrt zu einer
impliziten Vereinbarung, die dann Teil der Methoden der Partnerschaft ist und im Einklang
mit den Bestimmungen tiiber die Bekanntgabe des Systems offenzulegen ist. Wenn nach dem
Urteil des Turnierleiters nicht offengelegtes Wissen die Gegner geschédigt hat, soll er ein
berichtigtes Ergebnis zuweisen; er kann eine Ordnungsstrafe verhangen.

2. Vom oben in Punkt C1 beschriebenen Fall abgesehen, ist kein Spieler verpflichtet, seinen
Gegnern zu er6ffnen, dass er von seinen bekannt gegebenen Methoden abgewichen ist.

3. Wenn der Zusténdige Verband es nicht anders festlegt, darf ein Spieler wihrend der
Lizitationsphase und der Spielphase keine Gedéchtnisstiitzen, Rechenhilfen oder Hilfsmittel
fiir seine Spieltechnik verwenden

REGEL 41 — BEGINN DES SPIELS

A. verdecktes erstes Ausspiel

Nachdem auf ein Gebot, Kontra oder Rekontra drei Pass in der Reihe gefolgt sind, spielt der
Gegenspieler links vom vermuteten Alleinspieler verdeckt aus*''. Dieses verdeckte Ausspiel
kann nur zuriickgenommen werden, wenn der Turnierleiter es nach einer Regelwidrigkeit
anordnet (siche Regel 47E und 54); die zuriickgenommene Karte wird dann wieder in das
Blatt des Gegenspielers aufgenommen.

B. Wiederholung der Lizitation und Fragen

Bevor das verdeckte Ausspiel aufgedeckt wird, konnen sowohl der Partner des Ausspielers als
auch der vermutete Alleinspieler (nicht aber der vermutete Strohmann) eine Wiederholung der
Lizitation oder eine Auskunft {iber eine gegnerische Ansage verlangen (siehe Regel 20F2 und
20F3). Der Alleinspieler*'? und jeder der beiden Gegenspieler kénnen, wenn sie das erste Mal
zu spielen an der Reihe sind, eine Wiederholung der Lizitation verlangen; dieses Recht
erlischt, wenn er eine Karte spielt. Die Gegenspieler (fiir die allerdings Regel 16 gilt) und der
Alleinspieler haben wihrend der ganzen Spielphase das Recht, Auskiinfte zu verlangen, und

. . . . 41,
zwar jeder, wenn er zu spielen an der Reihe ist*'~.

411 Der Zustandige Verband kann anordnen, dass das erste Ausspiel offen erfolgt.
412 Der Alleinspieler spielt das erste Mal vom Strohmann, wenn er nicht ein Ausspiel aufSer der Reihe
angenommen hat.
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C. erstes Ausspiel aufgedeckt

Nach dieser Kldrungsphase wird das erste Ausspiel aufgedeckt. Die Spielphase beginnt
unwiderruflich, und das Blatt des Strohmanns wird aufgelegt (siche aber Regel 54A bei einem
aufgedeckten Ausspiel auller der Reihe). Nachdem es fiir die Wiederholung der Lizitation zu
spét ist (sieche Punkt B), konnen der Alleinspieler und jeder der beiden Gegenspieler, wenn sie
an der Reihe sind zu spielen, fragen, welcher Kontrakt gespielt wird, und ob, aber nicht von
wem, er allenfalls kontriert oder rekontriert worden ist.

D. Strohmann wird aufgedeckt

Nachdem das erste Ausspiel aufgedeckt worden ist, legt der Strohmann sein Blatt vor sich auf
den Tisch, mit der Bildseite nach oben, nach Farben sortiert, die Karten innerhalb der Farben
der GroBe nach mit der kleinsten dem Alleinspieler am nichsten, und in von einander
getrennten Kolonnen mit den Schmalseiten Richtung Alleinspieler. Atout liegen vom
Strohmann aus gesehen rechts. Der Alleinspieler spielt sein eigenes Blatt und das des
Strohmanns.

REGEL 42 — RECHTE DES STROHMANNS

A. absolute Rechte
1. Der Strohmann darf in Gegenwart des Turnierleiters zu Tatsachen oder Rechtsfragen
Auskunft geben.

2. Er darf die gewonnenen und verlorenen Stiche mitzihlen.

3. Er spielt die Karten des Strohmanns als Erfiillungsgehilfe des Alleinspielers nach dessen
Weisungen und sorgt dafiir, dass der Strohmann Farbe bedient (siche Regel 45F, wenn der
Strohmann eine Spieldurchfithrung nahelegt).

B. bedingte Rechte
Andere Rechte kann der Strohmann ausiiben, wenn er nicht den Beschriankungen der Regel 43
unterliegt.

1. Der Strohmann darf den Alleinspieler (nicht aber einen Gegenspieler) fragen, wenn dieser
nicht Farbe bedient hat, ob er eine Karte der ausgespielten Farbe hat.

2. Er darf versuchen, eine Regelwidrigkeit zu verhindern.

3. Er darf nach Ende des Spiels die Aufmerksamkeit auf eine Regelwidrigkeit lenken.

REGEL 43 — BESCHRANKUNGEN DES STROHMANNS

A. Beschrinkungen des Strohmanns
1. Soweit es nicht durch Regel 42 gestattet ist, ist es dem Strohmann streng verboten:

(a) wihrend des Spiels einen Ruf nach dem Turnierleiter einzuleiten, sofern nicht schon ein
anderer Spieler die Aufmerksamkeit auf einen Regelverstof3 gelenkt hat;

413 Der Alleinspieler darf sowohl fragen, wenn er vom Strohmann zu spielen hat, als auch wenn er an
der Reihe ist, aus der Hand zu spielen.
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(b) wahrend des Spiels die Aufmerksamkeit auf einen Regelverstof3 zu lenken,;

(c) sich am Spiel zu beteiligen, oder den Alleinspieler tiber irgend etwas, das das Spiel
betrifft, zu informieren.

2. (a) Der Strohmann darf nicht mit dem Alleinspieler die Blétter austauschen.

(b) Der Strohmann darf nicht seinen Platz verlassen, um dem Alleinspieler beim Spielen
zuzusehen.

(c) Der Strohmann darf nicht auf die Bildseite einer Karte im Blatt eines Gegenspielers
schauen.

3. Ein Gegenspieler darf dem Strohmann nicht sein Blatt zeigen.

B. Bei einem Verstof3
1. Der Strohmann kann fiir VerstoBBe gegen die in Punkt A1 und A2 festgelegten
Beschrankungen nach Regel 90 bestraft werden.

2. Wenn der Strohmann nach einem Versto3 gegen die Beschrankungen von Punkt A2:

(a) den Alleinspieler warnt, nicht von der falschen Seite zu spielen, kann jeder der beiden
Gegenspieler entscheiden, aus welchem Blatt der Alleinspieler zu spielen hat.

(b) als erster den Alleinspieler fragt, ob ein Spiel aus seiner Hand eine Revoke darstellt, dann
muss der Alleinspieler eine regelkonforme Karte zugeben, wenn sein Spiel regelwidrig war,
und die Bestimmungen von Regel 64 werden angewandt, wie wenn eine etablierte Revoke
vorlédge.

3. Wenn der Strohmann nach einem Versto3 gegen die Beschrankungen von Punkt A2 als
erster die Aufmerksamkeit auf eine gegnerische Regelwidrigkeit lenkt, gibt es keine
automatische Korrektur. Das Spiel wird fortgesetzt, wie wenn es keine Regelwidrigkeit
gegeben hitte. Wenn sich nach dem Spiel herausstellt, dass die Gegenspieler aus ihrer
Regelwidrigkeit einen Vorteil gezogen haben, weist der Turnierleiter nur ihnen ein
berichtigtes Ergebnis zu, um ihnen diesen Vorteil wieder zu nehmen. Die Seite des
Alleinspielers behélt das Tischergebnis.

REGEL 44 — ABFOLGE DES SPIELS

A. Ausspiel zu einem Stich
Der Spieler, der zu einem Stich ausspielt, kann jede Karte in seinem Blatt ausspielen (wenn er
nicht einer Beschridnkung nach einem Regelverstof} seiner Seite unterliegt).

B. nachfolgende Karten zu einem Stich

Nach dem Ausspiel spielt jeder Spieler der Reihe nach eine Karte, und diese vier Karten
ergeben einen Stich. (Fiir die Art, wie Karten zu spielen und Stiche anzuordnen sind, siche
Regel 45 bzw. 65.)
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C. Pflicht Farbe zu bekennen
Wenn ein Spieler zu einem Stich eine Karte zugibt, muss er wenn moglich Farbe bekennen.
Diese Verpflichtung hat Vorrang vor allen anderen Verpflichtungen nach diesen Regeln.

D. Unméglichkeit, Farbe zu bekennen
Wenn ein Spieler nicht Farbe bekennen kann, kann er jede Karte zugeben (wenn er nicht einer
Beschrinkung nach einem Regelverstof3 seiner Seite unterliegt).

E. Stiche mit Atout
Ein Stich, in dem sich ein Atout befindet, wird von dem Spieler gewonnen, der das hochste
Atout gespielt hat.

F. Stiche ohne Atout
Ein Stich, in dem sich kein Atout befindet, wird von dem Spieler gewonnen, der die hochste
Karte der ausgespielten Farbe gespielt hat.

G. Ausspiel zu Stichen nach dem ersten
Zum ndchsten Stich wird aus dem Blatt ausgespielt, das den vorherigen gewonnen hat.

REGEL 45 — GESPIELTE KARTE

A. Spiel einer Karte aus einem Blatt
Jeder Spieler auer dem Strohmann spielt eine Karte, indem er sie aus seinem Blatt nimmt
und sie mit der Bildseite nach oben*>! unmittelbar vor sich auf den Tisch legt.

B. Spiel einer Karte des Strohmanns

Der Alleinspieler spielt eine Karte des Strohmanns, indem er sie nennt; danach nimmt der
Strohmann die Karte und legt sie mit der Bildseite nach oben auf den Tisch. Wenn nétig, kann
der Alleinspieler eine Karte des Strohmanns auch spielen, indem er sie selbst nimmt.

C. Karte gilt als gespielt

1. Eine Karte eines Gegenspielers, die so gehalten worden ist, dass es fiir seinen Partner
moglich war, die Bildseite zu sehen, gilt als zum aktuellen Stich gespielt. (Wenn der Spieler
bereits eine regelkonforme Karte zu diesem Stich gespielt hat, siche Regel 45E.)

2. Eine Karte aus dem Blatt des Alleinspielers gilt als gespielt, wenn sie

(a) mit der Bildseite nach oben gehalten worden ist, wobei sie den Tisch beriihrt oder beinahe
beriihrt hat; oder

(b) einige Zeit in einer derartigen Position gehalten worden ist, dass sie als gespielt zu
erkennen war.

3. Eine Karte des Strohmanns ist gespielt, wenn der Alleinspieler sie absichtlich beriihrt hat,
auller um die Karten zu ordnen, oder eine Karte tiber oder unter den beriihrten zu erreichen.

4. (a) Eine Karte ist gespielt, wenn sie ein Spieler als die Karte, die er zu spielen beabsichtigt,
nennt oder sonst wie bezeichnet (siche aber Regel 47).

41 Das erste Ausspiel erfolgt verdeckt, wenn der Zustandige Verband nichts anders anordnet.
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(b) Der Alleinspieler kann eine unbeabsichtigte Bezeichnung einer Karte des Strohmanns so
lange dndern, bis er das ndchste Mal eine Karte aus seinem Blatt oder dem des Strohmanns
spielt. Eine Anderung der Bezeichnung kann gestattet werden, wenn er sich nur versprochen
hat, nicht aber wenn er unkonzentriert war oder einen neuen Plan gemacht hat. Wenn ein
Gegenspieler in der Reihe eine Karte gespielt hat, die vor der Anderung zulissig war, kann er
diese Karte in sein Blatt zurlicknehmen und durch eine andere ersetzen (siehe Regel 47D und
16C1).

5. Eine (groB3e oder kleine) Strafkarte kann gespielt werden miissen (siche Regel 50).

D. Strohmann nimmt eine nicht genannte Karte

1. Wenn der Strohmann eine Karte, die der Alleinspieler nicht genannt hat, in die Position
einer gespielten Karte legt, muss die Karte zuriickgenommen werden, wenn die
Aufmerksamkeit darauf gelenkt worden ist, bevor beide Seiten zum néchsten Stich gespielt
haben. Ein Gegenspieler kann dann eine Karte in sein Blatt zuriicknehmen, die er nach dem
Fehler, aber bevor die Aufmerksamkeit darauf gelenkt worden ist, gespielt hat. Wenn der
rechte Gegner des Alleinspielers sein Spiel dndert, kann auch der Alleinspieler eine danach
gespielte Karte zuriicknehmen. (siche Regel 16C)

2. Wenn es zu spit ist, die vom Strohmann falsch gespielte Karte zuriick zu nehmen (siehe
oben), geht das Spiel normal und ohne Anderung der zu diesem oder einem folgenden Stich
gespielten Karten weiter. Wenn die falsch gelegte Karte die erste des Stiches war, kann eine
Revoke vorliegen, wenn nicht eine Karte der Farbe der falsch gelegten Karte zugegeben
worden ist (siche Regel 64A, 64B7 und 64C). Wenn die falsch gelegte Karte zu einem Stich
zugegeben worden ist, der bereits im Gange war, und der Strohmann dadurch eine Revoke
begangen hat, siche Regel 64B3 und 64C.

E. fiinfte Karte eines Stichs

1. Eine flinfte Karte, die ein Gegenspieler zu einem Stich zugibt, wird eine Strafkarte und
unterliegt Regel 50, wenn sie nicht nach dem Urteil des Turnierleiters ausgespielt worden ist
und daher Regel 53 oder 56 anzuwenden ist.

2. Eine fiinfte Karte, die der Alleinspieler aus seinem Blatt oder vom Strohmann zu einem
Stich zugibt, wird ohne weitere Korrektur wieder in das Blatt zuriickgegeben, wenn sie nicht
nach dem Urteil des Turnierleiters ausgespielt worden ist und daher Regel 55 anzuwenden ist.

F. Strohmann bezeichnet eine Karte

Nachdem das Blatt des Strohmanns aufgedeckt worden ist, darf der Strohmann ohne
Anweisung des Alleinspielers keinesfalls eine Karte beriihren oder bezeichnen (auB3er um sie
zu ordnen). Tut er es dennoch, hat der Turnierleiter unverziiglich gerufen und iiber die Aktion
informiert zu werden. Das Spiel wird fortgesetzt. Nach dem Spiel muss der Turnierleiter ein
berichtigtes Ergebnis zuweisen, wenn nach seinem Urteil der Strohmann dem Alleinspieler
ein Spiel nahegelegt hat und die Gegenspieler durch dieses geschédigt worden sind.

G. Umdrehen der Karten
Kein Spieler soll seine Karte umdrehen, bevor alle vier Spieler zum Stich gespielt haben.
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REGEL 46 — UNVOLLSTANDIGE ODER UNGULTIGE BEZEICHNUNG
EINER KARTE DES STROHMANNS

A. korrekte Form
Wenn der Alleinspieler eine Karte des Strohmanns verlangt, hat er sowohl Farbe als auch
Rang klar zu nennen.

B. unvollstindige oder ungiiltige Bezeichnung

Wenn der Alleinspieler die vom Strohmann zu spielende Karte unvollstindig oder ungiiltig
bezeichnet, dann gelten die nachstehenden Beschriankungen (wenn die Absicht des
Alleinspielers nicht unwiderleglich eine andere war):

1. (a) Wenn der Alleinspieler ,,hoch* oder etwas Gleichbedeutendes sagt, wird angenommen,
dass er die hochste Karte der gespielten Farbe verlangt hat.

(b) Wenn der Alleinspieler den Strohmann anweist zu ,,stechen®, wird angenommen, dass er
die niedrigste Karte der gespielten Farbe verlangt hat, von der bekannt ist, dass sie den Stich
gewinnen wird.

(c) Wenn der Alleinspieler ,,klein* oder etwas Gleichbedeutendes sagt, wird angenommen,
dass er die niedrigste Karte der gespielten Farbe verlangt hat.

2. Wenn der Alleinspieler eine Farbe, aber keinen Rang genannt hat, wird angenommen, dass
er die niedrigste Karte der genannten Farbe verlangt hat.

3. Wenn der Alleinspieler einen Rang, aber keine Farbe genannt hat, dann

(a) wird beim Ausspiel angenommen, dass er die Farbe weiterspielt, in der der Strohmann den
vorangegangenen Stich gewonnen hat, sofern eine solche Karte vorhanden ist.

(b) muss der Alleinspieler in allen anderen Fillen eine Karte dieses Ranges spielen, wenn das
regelkonform moglich ist; gibt es aber zwei oder mehrere solche Karten, muss er angeben,
welche er gemeint hat.

4. Wenn der Alleinspieler eine Karte verlangt, die sich nicht im Blatt des Strohmanns
befindet, ist dieses Abrufen nichtig, und der Alleinspieler kann jede regelkonforme Karte
verlangen.

5. Wenn der Alleinspieler ein Spiel bezeichnet, ohne Farbe oder Rang zu nennen (wie zum
Beispiel ,,irgend etwas* oder ,,egal*), kann jeder der beiden Gegenspieler bestimmen, welche
Karte vom Strohmann zu spielen ist.

REGEL 47 — ZURUCKNAHME EINER GESPIELTEN KARTE

A. Im Zuge einer Korrektur

Eine bereits gespielte Karte kann zurtickgenommen werden, wenn es die Korrektur nach einer
Regelwidrigkeit erfordert. (Die zuriickgenommene Karte eines Gegenspielers kann zur
Strafkarte werden, siche Regel 50.)
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B. Korrektur eines regelwidrigen Spiels

Eine bereits gespielte Karte kann zuriickgenommen werden, um ein regelwidriges Spiel
richtig zu stellen (fiir Gegenspieler, sieche abgesehen fiir den in dieser Regel behandelten Fall
Regel 49 — Strafkarte). Fiir gleichzeitiges Spiel siehe Regel 58.

C. Anderung einer unbeabsichtigten Bezeichnung
Eine bereits gespielte Karte kann nach einer Anderung einer Bezeichnung gemil Regel
45C4(b) zuriickgenommen und ohne weitere Korrektur dem Blatt wieder hinzugefiigt werden.

D. Gegner hat sein Spiel gedndert

Nachdem ein Gegner sein Spiel gedndert hat, kann eine gespielte Karte ohne weitere
Korrektur ins Blatt zuriickgenommen und durch eine andere Karte ersetzt werden. (Regel 16C
und 62C2 kénnen anzuwenden sein.)

E. Anderung wegen falscher Auskunft

1. Ein Ausspiel auer der Reihe (oder Spiel einer Karte) wird ohne weitere Korrektur
zuriickgenommen, wenn ein Spieler von seinem Gegner fdlschlich informiert worden ist, dass
er an der Reihe wire zu spielen (siehe Regel 16C). In diesem Fall darf ein Ausspiel oder Spiel
vom linken Gegner {iberhaupt nicht angenommen werden. Regel 63A1 ist nicht anzuwenden.

2. (a) Ein Spieler darf ohne weitere Korrektur eine Karte zuriicknehmen, die er wegen einer
falschen Auskunft {iber eine Ansage oder ein Spiel des Gegners und vor deren Richtigstellung
gespielt hat, aber nur, wenn danach keine Karte gespielt worden ist (siche Regel 16C). Ein
erstes Ausspiel darf nicht zuriickgenommen werden, nachdem der Strohmann irgendeine
Karte aufgedeckt hat.

(b) Wenn es fiir eine Korrektur nach (a) zu spét ist, kann der Turnierleiter ein Berichtigtes
Ergebnis zuweisen.

F. sonstiges Zuriickziehen
1. Ein Karte kann gemal Regel 53B zuriickgenommen werden.

2. Abgesehen von den in dieser Regel behandelten Féllen kann eine schon gespielte Karte
nicht zuriickgenommen werden.

REGEL 48 — SICHTBARWERDEN EINER KARTE DES ALLEINSPIELERS

A. Karte des Alleinspielers wird sichtbar

Der Alleinspieler unterliegt keinen Beschrankungen, wenn er eine Karte sichtbar gemacht hat
(siche aber Regel 45C2), und keine Karte des Alleinspielers oder Strohmanns wird je zur
Strafkarte. Der Alleinspieler muss Karten, die ihm unabsichtlich aus dem Blatt gefallen sind,
nicht spielen.

B. Alleinspieler deckt Karten auf
1. Wenn der Alleinspieler nach einem ersten Ausspiel aufler der Reihe seine Karten aufdeckt,
ist Regel 54 anzuwenden.
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2. Wenn der Alleinspieler zu einem anderen Zeitpunkt seine Karten aufdeckt, wird
angenommen, dass er einen Claim oder Verzicht gemacht hat (auBBer das war nachweislich
nicht seine Absicht), und Regel 68 ist dann anzuwenden.

REGEL 49 — SICHTBARWERDEN EINER KARTE EINES GEGENSPIELERS

Wenn, abgesehen vom normalen Spielverlauf oder der Anwendung der Regeln, eine Karte
eines Gegenspielers in einer Position ist, dass sein Partner moglicherweise ihre Bildseite hétte
sehen konnen, oder wenn ein Gegenspieler eine Karte als in seinem Blatt befindlich nennt,
wird jede solche Karte zur Strafkarte (Regel 50); siehe aber Regel 68, wenn sich ein
Gegenspieler zum aktuellen, noch nicht fertig gespielten Stich geduflert hat, und Regel 68B2,
wenn ein Gegenspieler einem Verzicht seines Partners widerspricht.

REGEL 50 — VORGEHEN BEI STRAFKARTEN

Eine vorzeitig aufgedeckte (nicht aber ausgespielte — siche Regel 57) Karte eines
Gegenspielers ist eine Strafkarte, wenn der Turnierleiter nichts anderes entscheidet (siehe
Regel 49, und Regel 72C kann anzuwenden sein).

A. eine Strafkarte bleibt aufgedeckt
Eine Strafkarte muss mit der Bildseite nach oben unmittelbar vor dem Spieler, dem sie gehort,
auf dem Tisch liegen bleiben, bis eine Korrektur gewdhlt worden ist.

B. grofle oder kleine Strafkarte

Eine einzelne kleine Karte, die unabsichtlich sichtbar geworden ist (etwa, wenn zwei Karten
zu einem Stich gespielt werden, oder wenn eine Karte aus dem Blatt fillt), wird zur kleinen
Strafkarte. Jede Figur und jede absichtlich durch Spielen sichtbar gewordene Karte (etwa
durch ein Ausspiel auBer der Reihe oder die Berichtigung einer Revoke) wird eine grofle
Strafkarte. Wenn ein Gegenspieler mehr als eine Strafkarte hat, werden sie alle grofie
Strafkarten.

C. Vorgehen bei einer kleinen Strafkarte

Wenn ein Gegenspieler eine kleine Strafkarte hat, darf er keine andere kleine Karte dieser
Farbe spielen, solange er nicht die Strafkarte gespielt hat; er darf aber statt dieser eine Figur
spielen. Sein Partner unterliegt keinen Ausspielbeschrinkungen, siche aber unten Punkt E.

D. Vorgehen bei einer grofien Strafkarte

Wenn ein Gegenspieler eine grofle Strafkarte hat, konnen sowohl er als auch sein Partner
Beschrinkungen unterliegen, und zwar der schuldige Spieler, wenn er an der Reihe ist zu
spielen, und sein Partner, wenn er an der Reihe ist auszuspielen.

1. (a) Abgesehen von dem in (b) geregelten Fall, muss eine gro3e Strafkarte bei der ersten
regelkonformen Gelegenheit gespielt werden, sei es beim Ausspielen, Zugeben, Abwerfen
oder beim Schnappen. Wenn ein Gegenspieler zwei oder mehr Strafkarten hat, die er
regelkonform spielen kann, entscheidet der Alleinspieler, welche gespielt werden soll.

(b) Die Verpflichtung, Farbe zu bekennen oder einer Ausspiel- oder Spielbeschrankung zu
folgen, hat Vorrang gegeniiber der Verpflichtung, eine grofle Strafkarte zu spielen, doch muss
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die Strafkarte mit der Bildseite nach oben auf dem Tisch liegen bleiben und bei der ndchsten
regelkonformen Gelegenheit gespielt werden.

2. Wenn ein Gegenspieler am Ausspiel ist, wihrend sein Partner eine grofle Strafkarte hat,
darf er nicht ausspielen, bevor der Alleinspieler eine der nachstehenden Moglichkeiten
gewihlt hat (wenn er vorzeitig ausspielt, unterliegt er einer Korrektur nach Regel 49):

(a) Er kann das Ausspiel der Farbe der Strafkarte verlangen®”' oder solange verbieten®”", als
dieser Gegenspieler am Ausspiel bleibt (bei zwei oder mehr Strafkarten siche Regel 51);
wenn sich der Alleinspieler fiir eine dieser beiden Moglichkeiten entscheidet, ist die Karte
keine Strafkarte mehr und wird wieder ins Blatt genommen.

(b) Er kann darauf verzichten, eine der in (a) genannten Moglichkeiten zu wéahlen. Dann kann
der Gegenspieler jede beliebige Karte ausspielen, und die Strafkarte bleibt als solche auf dem
Tisch liegen.”"? In diesem Fall ist Regel 50D weiterhin anzuwenden, solange die Strafkarte
besteht.

E. Information aus einer Strafkarte
1. Jede Information aus einer Strafkarte und die Verpflichtung, sie zu spielen, sind erlaubte
Information fiir alle Spieler, solange die Strafkarte auf dem Tisch liegt.

2. Eine Information, die aus einer Strafkarte stammt, die wieder ins Blatt zurlickgenommen
wurde [wie geméll Regel 50D2(a)], ist unerlaubt fiir den Partner der Spielers, der die
Strafkarte hatte (siche Regel 16C), aber erlaubt fiir den Alleinspieler.

3. Wenn eine Strafkarte gespielt worden ist, ist eine Information aus den Umsténden, unter
denen sie entstanden ist, unerlaubt fiir den Partner der Spielers, der die Strafkarte hatte. (Fiir
eine noch nicht gespielte Strafkarte siche oben Punkt E1.)

4. Wenn Punkt E1 angewandt worden ist und der Turnierleiter nach Ende des Spiels zur
Auffassung kommt, dass ohne die Hilfe der Strafkarte das Ergebnis des Boards leicht hitte
anders sein konnen und die nichtschuldige Seite in Folge dessen geschidigt worden ist (siche
Regel 12B1), muss er ein Berichtigtes Ergebnis zuweisen. Dabei soll er sich bemiihen, das
ohne die Strafkarte(n) wahrscheinliche Ergebnis auf dem Board moglichst genau zu
rekonstruieren.

REGEL 51 — ZWEI ODER MEHR STRAFKARTEN

A. schuldiger Spieler an der Reihe

Wenn ein Gegenspieler an der Reihe ist zu spielen und dieser Spieler zwei oder mehr
Strafkarten hat, die regelkonform gespielt werden konnen, bestimmt der Alleinspieler, welche
Karte zu diesem Stich gespielt werden soll.

501 Wenn der Spieler nicht wie gewiinscht ausspielen kann, siehe Regel 59.

%2 Wenn der Partner des Spielers mit der Strafkarte am Ausspiel bleibt und die Strafkarte noch nicht
gespielt worden ist, gelten alle Auflagen und Wahlmoglichkeiten von Regel 50D2 wieder am nachsten
Stich.



_54 -

B. Partner des schuldigen Spielers an der Reihe

1. (a) Wenn ein Gegenspieler zwei oder mehr Strafkarten in einer Farbe hat, und der
Alleinspieler von dessen Partner das Ausspiel dieser Farbe verlangt’"!, dann sind die Karten
dieser Farbe keine Strafkarten mehr und werden wieder ins Blatt genommen; der
Gegenspieler kann zu diesem Stich jede regelkonforme Karte spielen.

(b) Wenn ein Gegenspieler zwei oder mehr Strafkarten in einer Farbe hat, und der
Alleinspieler dessen Partner das Ausspiel dieser Farbe verbietet’', dann nimmt der
Gegenspieler alle Karten dieser Farbe wieder ins Blatt zuriick und kann zu diesem Stich jede
regelkonforme Karte spielen. Das Verbot besteht, solange der Spieler am Ausspiel bleibt.

2. (a) Wenn ein Gegenspieler Strafkarten in mehr als einer Farbe hat [siehe Regel 50D2(a)]
und sein Partner am Ausspiel ist, kann der Alleinspieler von dessen Partner das Ausspiel einer
jeden solchen Farbe verlangen®' [Punkt B1(a) ist dann anzuwenden].

(b) Wenn ein Gegenspieler Strafkarten in mehr als einer Farbe hat und sein Partner am
Ausspiel ist, kann der Alleinspieler dessen Partner verbieten ', eine oder mehrere dieser
Farben auszuspielen; der Gegenspieler nimmt dann alle Strafkarten in einer derart verbotenen
Farbe wieder in sein Blatt zuriick und kann jede regelkonforme Karte zu diesem Stich spielen.
Das Verbot besteht, solange der Spieler am Ausspiel bleibt.

(c) Wenn ein Gegenspieler Strafkarten in mehr als einer Farbe hat und sein Partner am
Ausspiel ist, kann der Alleinspieler darauf verzichten, ein Ausspiel zu verlangen oder zu
verbieten. Dann kann der Partner des Schuldigen jede Karte ausspielen, und die Strafkarten
bleiben als solche’'? auf dem Tisch liegen. In diesem Fall sind Regel 50 und 51 weiterhin
anzuwenden, solange die Strafkarten bleiben.

REGEL 52 —NICHTSPIELEN EINER STRAFKARTE

A. Gegenspieler spielt eine Strafkarte nicht

Wenn ein Gegenspieler eine Strafkarte nicht ausspielt oder spielt, wozu er nach Regel 50 oder
51 verpflichtet wére, darf er nicht aus eigenem Antrieb eine andere Karte, die er statt dessen
gespielt hat, zuriicknehmen.

B. Gegenspieler spielt statt dessen eine andere Karte

1. (a) Wenn ein Gegenspieler eine andere Karte gespielt oder ausgespielt hat, wenn ihn die
Regeln verpflichtet hitten, eine Strafkarte zu spielen, kann der Alleinspieler ein solches
Ausspiel oder Spiel annehmen.

(b) Der Alleinspieler muss ein solches Ausspiel oder Spiel annehmen, wenn er danach von
seiner eigenen Hand oder vom Strohmann gespielt hat.

(c) Wenn die gespielte Karte gemall Absatz (a) oder (b) angenommen worden ist, bleibt jede
ungespielte Strafkarte eine Strafkarte.

511 Wenn der Spieler nicht wie gewiinscht ausspielen kann, siehe Regel 59.

512 Wenn der Partner des Spielers mit der Strafkarte am Ausspiel bleibt und die Strafkarte noch nicht
gespielt worden ist, gelten alle Auflagen und Wahlmoglichkeiten von Regel 51B2 wieder am nachsten
Stich.
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2. Wenn der Alleinspieler die regelwidrig gespielte Karte nicht annimmt, muss der
Gegenspieler stattdessen die Strafkarte spielen. Jede im Zuge dieser Regelwidrigkeit
regelwidrig gespielte Karte des Gegenspielers wird zur grof3en Strafkarte.

REGEL 53 — ANGENOMMENES AUSSPIEL AUBER DER REIHE

A. Ausspiel aufler der Reihe als korrekt behandelt

Vor dem 13. Stich®"! kann jedes Ausspiel auBer der Reihe als korrekt behandelt werden
(siehe aber Regel 47E1). Es wird zum korrekten Ausspiel, wenn je nach dem der Alleinspieler
oder einer der Gegenspieler eine diesbeziigliche Erkldrung abgibt, oder aus dem néchsten
Blatt in der Reihe hinter dem regelwidrigen Ausspiel gespielt wird (siehe aber Punkt B.).
Wenn es nicht derart angenommen wird, ordnet der Turnierleiter an, dass vom korrekten Blatt
ausgespielt werde (und siche Regel 47B).

B. Korrektes Ausspiel nach dem regelwidrigen

Vorbehaltlich Regel 53A gilt: Wenn ein Gegner des Spielers, der auller der Reihe ausgespielt
hat, auszuspielen an der Reihe war, dann kann dieser Gegner zu diesem Stich ausspielen,
ohne dass angenommen wird, er habe zum regelwidrigen Ausspiel zugegeben. Dann steht das
korrekte Ausspiel, und alle Karten, die fehlerhaft zu diesem Stich gespielt worden sind,
konnen zuriickgenommen werden, doch gilt Regel 16C.

C. Falscher Gegenspieler spielt zum regelwidrigen Ausspiel des Alleinspielers

Wenn der Alleinspieler von seinem Blatt oder vom Strohmann auf3er der Reihe spielt, und der
Gegenspieler rechts vom regelwidrigen Ausspiel eine Karte spielt (siche aber B), gilt das
Ausspiel und Regel 57 ist anzuwenden.

REGEL 54 — AUFGEDECKTES AUSSPIEL AUBER DER REIHE

Wenn ein erstes Ausspiel auller der Reihe aufgedeckt ist, wihrend der Partner des schuldigen
Spielers verdeckt ausspielt, ldsst der Turnierleiter das verdeckte Ausspiel zuriickgehen.

AuBerdem gilt:

A. der Alleinspieler deckt sein Blatt auf

Nach einem ersten Ausspiel auBer der Reihe darf der Alleinspieler sein Blatt aufdecken; er
wird zum Strohmann. Wenn der Alleinspieler beginnt, sein Blatt aufzudecken, und dabei eine
oder mehrere Karten sichtbar werden, muss er sein ganzes Blatt aufdecken. Der Strohmann
wird zum Alleinspieler.

B. der Alleinspieler nimmt das Ausspiel an

Nach einem ersten Ausspiel auBler der Reihe darf der Alleinspieler das regelwidrige Ausspiel
wie in Regel 53 beschrieben annehmen; der Strohmann wird im Einklang mit Regel 41
aufgedeckt.

1. Die zweite Karte des Stichs wird vom Blatt des Alleinspielers zugegeben.

%1 Ein Ausspiel aufier der Reihe zum 13. Stich muss zuriickgenommen werden.
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2. Wenn der Alleinspieler die zweite Karte des Stichs vom Strohmann spielt, darf diese nur
zuriickgenommen werden, um eine Revoke zu berichtigen.

C. der Alleinspieler muss das Ausspiel annehmen

Wenn der Alleinspieler irgendwelche Karten des Strohmanns (auf3er solche, die wéahrend des
Lizits sichtbar geworden sind und Regel 24 unterliegen) gesehen haben konnte, muss er das
Ausspiel annehmen, und der vermutete Alleinspieler wird zum Alleinspieler.

D. der Alleinspieler lehnt das Ausspiel ab

Der Alleinspieler kann verlangen, dass ein Gegenspieler sein aufgedecktes erstes Ausspiel
auller der Reihe zuriicknimmt. Die zuriickgenommene Karte wird zur Strafkarte und Regel 50
wird angewandt.

E. erstes Ausspiel von der falschen Seite
Wenn ein Spieler der Seite des Alleinspielers zum ersten Stich auszuspielen versucht, wird
Regel 24 angewandt.

REGEL 55 — AUSSPIEL DES ALLEINSPIELERS AUBER DER REIHE

A. Ausspiel angenommen

Wenn der Alleinspieler auller der Reihe von seinem Blatt oder dem des Strohmanns
ausgespielt hat, kann jeder der beiden Gegenspieler das Ausspiel, wie in Regel 53 vorgesehen,
annehmen oder verlangen, dass es zuriickgenommen werde (nach einer falschen Auskunft
siche Regel 47E1). Wenn sich die Gegenspieler unterschiedlich entschieden haben, gilt die
Entscheidung des Spielers, der nach dem regelwidrigen Ausspiel zu spielen an der Reihe ist.

B. der Alleinspieler muss das Ausspiel zuriicknehmen

1. Wenn der Alleinspieler aus seinem Blatt oder dem des Strohmanns ausgespielt hat,
wihrend ein Gegenspieler zum Ausspiel an der Reihe war, und gemal3 Regel 55A das
Ausspiel hat zuriicknehmen miissen, fligt der Alleinspieler die Karte dem entsprechenden
Blatt wieder zu. Es gibt keine weitere Korrektur.

2. Wenn der Alleinspieler vom falschen Blatt ausgespielt hat, wéhrend er an der Reihe war,
von seinem Blatt oder dem des Strohmanns auszuspielen, und gemil3 Regel S5A das Ausspiel
hat zuriicknehmen miissen, nimmt er die falschlich ausgespielte Karte wieder zuriick und
spielt vom richtigen Blatt aus.

C. Alleinspieler konnte Information erhalten haben
Wenn der Alleinspieler eine Spieldurchfithrung wéhlt, die sich auf eine Information stiitzen
konnte, die er durch seinen Regelverstof3 erhalten hat, ist Regel 16 anzuwenden.

REGEL 56 — AUSSPIEL EINES GEGENSPIELERS AUBER DER REIHE

Wenn ein Ausspiel auler der Reihe aufgedeckt wird, kann der Alleinspieler

A. das regelwidrige Ausspiel annehmen (Regel 53), oder
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B. verlangen, dass der Gegenspieler sein aufgedecktes Ausspiel auller der Reihe
zuriicknimmt. Die ausgespielte Karte wird zur groflen Strafkarte und Regel 50 wird
angewandt.

REGEL 57 — VORZEITIGES AUSSPIEL ODER SPIEL

A. vorzeitiges Ausspiel oder Spiel zum nichsten Stich

Wenn ein Gegenspieler zum nédchsten Stich ausspielt, bevor sein Partner zum aktuellen Stich
gespielt hat, oder auller der Reihe spielt, bevor sein Partner gespielt hat, wird die so gespielte
Karte zur groflen Strafkarte, und der Alleinspieler wihlt eine der folgenden Mdoglichkeiten. Er
kann:

1. verlangen, dass der Partner des schuldigen Spielers seine hochste Karte der gespielten
Farbe zugibt, oder

2. verlangen, dass der Partner des schuldigen Spielers seine niedrigste Karte der gespielten
Farbe zugibt, oder

3. verlangen, dass der Partner des schuldigen Spielers eine Karte einer anderen, vom
Alleinspieler bestimmten Farbe zugibt, oder

4. dem Partner des schuldigen Spielers das Spiel einer Karte einer anderen, vom Alleinspieler
festzulegenden, Farbe verbieten.

B. Partner des schuldigen Spielers kann die Korrekturverpflichtung nicht erfiillen
Wenn der Partner des schuldigen Spielers der vom Alleinspieler gewahlten Korrektur (siche
oben Punkt A.) nicht Folge leisten kann, kann er gemil3 Regel 59 eine beliebige Karte spielen.

C. wenn der Alleinspieler oder Strohmann gespielt hat

1. Ein Gegenspieler, der vor seinem Partner gespielt hat, unterliegt keiner Korrektur, wenn
der Alleinspieler aus beiden Bléttern gespielt hat. Eine Karte des Strohmanns gilt aber nicht
als gespielt, bevor nicht der Alleinspieler eine entsprechende Anweisung’”' gegeben hat.

2. Ein Gegenspieler unterliegt keiner Korrektur, wenn er vor seinem Partner gespielt hat,
wenn der Strohmann vor seinem rechten Gegner aus eigenem Antrieb eine Karte ausgewéhlt
hat oder angedeutet hat, dass eine gespielt werden soll.

3. Ein vorzeitiges Spiel (nicht aber Ausspiel) des Alleinspielers aus einem der beiden Blétter
ist eine gespielte Karte und darf nicht zuriickgenommen werden, wenn sie zuldssig ist.

D. Vorzeitiges Spiel, wenn der rechte Gegner an der Reihe ist

Wenn ein Gegenspieler versucht, eine Karte zu einem Stich zu spielen (nicht aber
auszuspielen), wéihrend sein rechter Gegner an der Reihe ist, kann Regel 16 anzuwenden sein.
Wenn seine Karte regelkonform zu diesem Stich gespielt werden kann, muss der schuldige
Spieler sie spielen, wenn er an der Reihe ist; andernfalls wird sie eine grof3e Strafkarte.

571 auch etwa durch eine Geste oder ein Nicken
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REGEL 58 — GLEICHZEITIGES AUSSPIEL ODER SPIEL

A. gleichzeitiges Spiel von zwei Spielern
Ein Ausspiel oder Spiel, das gleichzeitig mit dem regelkonformen Ausspiel oder Spiel eines
anderen Spielers erfolgt ist, gilt als nachfolgend.

B. gleichzeitige Karten aus einem Blatt
Wenn ein Spieler zwei oder mehr Karten zugleich ausspielt oder spielt, dann gilt:

1. Wenn nur von einer Karte die Bildseite sichtbar war, ist diese gespielt; die anderen Karten
werden zurlickgenommen, und es gibt keine weitere Korrektur (siche Regel 47F).

2. Wenn von mehr als einer Karte die Bildseite sichtbar geworden ist, bestimmt der schuldige
Spieler, welche Karte er zu spielen wiinscht; wenn er ein Gegenspieler ist, werden alle
anderen Karten zu Strafkarten (siehe Regel 50).

3. Wenn ein schuldiger Spieler eine sichtbare Karte zuriickgenommen hat, kann ein Spieler
eine nach dieser gespielte Karte ohne weitere Korrektur zurticknehmen und durch eine andere
ersetzen (siehe aber Regel 16C).

4. Wenn das gleichzeitige Spiel nicht bemerkt wird, bevor beide Seiten zum néchsten Stich
gespielt haben, wird Regel 67 angewandt.

REGEL 59 — UNMOGLICHKEIT, WIE VERLANGT AUSZUSPIELEN ODER ZU SPIELEN

Ein Spieler kann jede regelkonforme Karte spielen, wenn er nicht in der Lage ist, einer
Ausspiel- oder Spielverpflichtung auf Grund einer Korrektur nachzukommen, weil er
entweder keine Karte der verlangen Farbe hat, oder nur noch Karten der verbotenen Farben,
oder weil er Farbe bekennen muss.

REGEL 60 — SPIEL. NACH EINEM REGELWIDRIGEN SPIEL

A. Spiel einer Karte nach einer Regelwidrigkeit

1. Wenn ein Spieler der nicht-schuldigen Seite spielt, nachdem sein rechter Gegner auf3er der
Reihe oder vorzeitig gespielt hat und bevor eine Korrektur angeordnet worden ist, verliert er
den Anspruch auf eine Korrektur dieses Regelverstof3es.

2. Wenn der Anspruch auf Korrektur verloren gegangen ist, wird das regelwidrige Spiel
behandelt, als wire es in der Reihe gewesen (auller wenn Regel 53B anzuwenden ist).

3. Wenn die schuldige Seite einer fritheren Verpflichtung unterliegt, eine Strafkarte zu spielen
oder eine Ausspiel- oder Spielbeschrinkung zu beachten, bleibt die Beschrankung bestehen,
wenn der betreffende Spieler spéter wieder an der Reihe ist.

B. Gegenspieler spielt vor einem korrigierten Ausspiel des Alleinspielers

Wenn ein Gegenspieler eine Karte spielt, nachdem der Alleinspieler ein Ausspiel auller der
Reihe hat zuriicknehmen miissen, aber bevor dieser von der richtigen Hand gespielt hat, wird
die Karte des Gegenspielers eine grof3e Strafkarte (Regel 50).
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C. Spiel der schuldigen Seite vor einer Korrektur
Ein Spiel eines Spielers der schuldigen Seite, bevor eine Korrektur angeordnet worden ist,
andert nichts an den Rechten seiner Gegner, und kann selbst einer Korrektur unterliegen.

REGEL 61 — WENN NICHT FARBE BEKANNT WORDEN IST —
FRAGE NACH EINER REVOKE

A. Definition der Revoke

Eine Revoke liegt vor, wenn nicht gemél Regel 44 Farbe bekannt worden ist, oder wenn ein
Spieler, der dazu in der Lage war, nicht eine Karte einer Farbe (aus)gespielt hat, zu der er
nach den Regeln oder aufgrund einer gegnerischen Entscheidung im Zuge einer Korrektur
verpflichtet war. (Wenn er dazu nicht in der Lage ist, siche Regel 59.)

B. Recht, nach einer moglichen Revoke zu fragen
1. Der Alleinspieler darf einen Gegenspieler, der nicht Farbe bedient hat, fragen, ob er eine
Karte der ausgespielten Farbe hat.

2. (a) Der Strohmann darf den Alleinspieler fragen [siche aber Regel 43B2(b)].

(b) Einen Gegenspieler darf der Strohmann iiberhaupt nicht fragen, und Regel 16B kann
anzuwenden sein.

3. Die Gegenspieler diirfen den Alleinspieler und einander fragen (wobei sie riskieren,
unerlaubte Information zu erzeugen).

C. kein Recht, Stiche anzusehen
Die Behauptung einer Revoke berechtigt nicht automatisch dazu, erledigte Stiche anzusehen
(siche Regel 66C).

REGEL 62 — BERICHTIGUNG EINER REVOKE

A. Revoke muss berichtigt werden
Ein Spieler muss unbedingt eine Revoke berichtigen, wenn die Aufmerksamkeit auf die
Regelwidrigkeit gelenkt wird, bevor sie etabliert ist.

B. Berichtigung einer Revoke
Um eine Revoke zu berichtigen, nimmt ein Spieler die gespielte Karte zuriick und ersetzt sie
durch eine regelkonforme Karte.

1. Eine derart zuriickgezogene Karte wird zur grof3en Strafkarte (Regel 50), wenn sie aus dem
verdeckten Blatt eines Gegenspielers gespielt worden ist.

2. Die Karte kann ohne weitere Korrektur ersetzt werden, wenn sie aus dem Blatt des
Alleinspielers [vorbehaltlich Regel 43B2(b)] oder vom Strohmann gespielt worden ist, oder
wenn es sich um eine aufgedeckte Karte eines Gegenspielers handelt.
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C. Anschlieflend gespielte Karten

1. Jeder Spieler der nicht-schuldigen Seite darf eine Karte, die er nach der Revoke und bevor
die Aufmerksamkeit auf diese gelenkt worden ist, gespielt hat, zuriicknehmen und seinem
Blatt wieder hinzufiigen (sieche Regel 16C).

2. Nachdem ein nicht-schuldiger Spieler derart eine Karte zuriickgenommen hat, kann auch
der Spieler der schuldigen Seite, der nach ihm an der Reihe ist, seine gespielte Karte
zurlicknehmen; wenn er ein Gegenspieler ist, wird sie zur Strafkarte (siche Regel 16C).

3. Wenn beide Seiten im selben Stich eine Revoke begangen haben und nur eine Seite zum
nichsten Stich gespielt hat, miissen beide Revokes berichtigt werden (siche Regel 16C2).
Jeder Karte, die die Gegenspieler zuriickgenommen haben, wird zur Strafkarte.

D. Revoke im 12. Stich
1. Eine Revoke im zwolften Stich muss berichtigt werden, auch wenn sie bereits etabliert ist,
sofern sie bemerkt wird, bevor alle vier Blitter ins Board zuriick gesteckt worden sind.

2. Wenn ein Gegenspieler im zwolften Stich eine Revoke begeht, bevor sein Partner gespielt
hat, ist Regel 16C anzuwenden.

REGEL 63 — ETABLIERTE REVOKE

A. Revoke wird etabliert
Eine Revoke wird etabliert:

1. wenn der schuldige Spieler oder sein Partner zum néchsten Stich ausspielt oder spielt.
(Jedes solche Spiel, egal ob regelkonform oder regelwidrig, etabliert die Revoke.)

2. wenn der schuldige Spieler oder sein Partner eine Karte irgendwie bezeichnet, die zum
ndchsten Stich gespielt werden soll.

3. wenn ein Mitglied der schuldigen Seite Stiche claimt oder konzediert, sei es miindlich,
durch Aufdecken des Blattes oder auf eine andere Weise.

4. wenn die schuldige Seite einem gegnerischen Claim oder Verzicht zustimmt (siche Regel
69A) oder keinen Einwand erhebt, bevor die Runde zu Ende ist oder bevor sie auf dem
nichsten Board ansagt.

B. Revoke darf nicht mehr berichtigt werden
Ist eine Revoke einmal etabliert, darf sie nicht mehr berichtigt werden (ausgenommen gemaf
Regel 62D oder 62C3), und der Stich, in dem sie vorgefallen ist, steht wie gespielt.

REGEL 64 — VORGEHEN BEI EINER ETABLIERTEN REVOKE

A. automatischer Stichtransfer
Wenn eine Revoke etabliert ist:

1. und der Revokestich vom schuldigen Spieler®*! gewonnen worden ist, wird am Ende des
Spiels der Revokestich und zusitzlich ein weiterer Stich, falls die schuldige Seite nach dem
Revokestich noch einen oder mehrere gewonnen hat, an die nicht-schuldige Seite transferiert.
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2. und der Revokestich nicht vom schuldigen Spieler®! gewonnen worden ist, und die
schuldige Seite den Revokestich oder einen oder mehrere nachfolgende Stiche gewonnen hat,
wird am Ende des Spiels ein Stich an die nicht-schuldige Seite transferiert.

B. kein automatischer Stichtransfer
Es gibt keinen automatischen Stichtransfer (siche aber Regel 64C), wenn:

1. die schuldige Seite weder den Revokestich noch einen der nachfolgenden Stiche gewonnen
hat.

2. es sich um eine weitere Revoke desselben Spielers in derselben Farbe handelt, wenn die
erste Revoke bereits etabliert ist.

3. die Revoke dadurch begangen worden ist, dass eine Strafkarte oder eine Karte des
Strohmanns nicht gespielt worden ist.

4. die Aufmerksamkeit erstmals auf die Revoke gelenkt worden ist, nachdem ein Spieler der
nicht-schuldigen Seite im ndchsten Board angesagt hat.

5. die Aufmerksamkeit erstmals nach dem Ende der Runde auf die Revoke gelenkt worden ist.
6. es eine Revoke im zwdlften Stich ist.

7. beide Seiten im selben Board eine etablierte Revoke begangen haben.

8. die Revoke gemil Regel 62C3 berichtigt worden ist.

C. Entschadigung

1. Wenn nach dem Urteil des Turnierleiters nach einer etablierten Revoke, einschliefSlich
solcher, fiir die es keinen automatischen Stichtransfer gibt, die nicht-schuldige Seite durch
diese Regel nicht ausreichend entschiadigt worden ist, weist er ein berichtigtes Ergebnis zu.

2. (a) Nach wiederholten Revokes desselben Spielers in derselben Farbe (siche oben B2)
adjustiert der Turnierleiter das Ergebnis, wenn die nicht-schuldige Seite wahrscheinlich mehr
Stiche erzielt hitte, wenn eine oder mehrere der nachfolgenden Revokes nicht stattgefunden
hitten.

(b) Wenn beide Seiten im selben Board eine Revoke begangen haben (siche oben B7) und
nach dem Urteil des Turnierleiters ein Teilnehmer geschiadigt worden ist, soll er ein
berichtigtes Ergebnis so zuweisen, als hitte keine Revoke stattgefunden.

REGEL 65 — ANORDNUNG DER STICHE

A. fertig gespielter Stich
Wenn zu einem Stich vier Karten gespielt worden sind, legt jeder Spieler seine eigene Karte
mit der Bildseite nach unten bei sich auf den Tisch.

641 Ein im Strohmann gewonnener Stich gilt in dieser Regel nicht als vom Alleinspieler gewonnen.
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B. Stichbesitz verfolgen
1. Wenn die eigene Seite den Stich gewonnen hat, wird die Karte mit der Schmalseite zum
Partner abgelegt.

2. Wenn die Gegner den Stich gewonnen haben, wird die Karte mit der Schmalseite zu den
Gegnern abgelegt.

3. Ein Spieler darf auf eine falsch gedrehte Karte aufmerksam machen; dieses Recht erlischt,
wenn seine Seite zum ndchsten Stich ausspielt oder spielt. Geschieht es danach, kann Regel
16B anzuwenden sein.

C. Ordnung

Jeder Spieler legt seine Karten in einer ordentlichen, iiberlappenden Reihe in der Reihenfolge,
wie sie gespielt worden sind, ab, damit nach dem Ende des Spiels gegebenenfalls eine
Kontrolle moglich ist, wie viele Stiche jede Seite gewonnen hat, oder in welcher Reihenfolge
die Karten gespielt worden sind.

D. Einvernehmen iiber das Tischergebnis

Ein Spieler hat die Reihenfolge seiner Karten nicht zu stdren, bis {iber die Zahl der
gewonnenen Stiche Einvernehmen hergestellt worden ist. Wenn ein Spieler sich nicht daran
hilt, gefdhrdet er sein Recht, den Besitz strittiger Stiche zu beanspruchen oder eine Revoke
geltend zu machen.

REGEL 66 — STICHE ANSEHEN

A. aktueller Stich

Solange seine Seite nicht zum néchsten Stich ausgespielt oder gespielt hat, kann der
Alleinspieler oder jeder der Gegenspieler verlangen, dass die gerade gespielten Karten
aufgedeckt werden, solange er nicht seine eigene Karte mit der Bildseite nach unten auf den
Tisch gelegt hat.

B. eigene letzte Karte

Solange seine Seite nicht zum néchsten Stich gespielt hat, kann der Alleinspieler und jeder
der Gegenspieler seine eigene letzte gespielte Karte ansehen; dabei darf die Karte aber nicht
hergezeigt werden.

C. erledigte Stiche

Danach diirfen bis zum Ende des Spiels die Karten erledigter Stiche {iberhaupt nicht
angesehen werden (auBBer wenn der Turnierleiter das ausdriicklich anordnet; zum Beispiel
wenn es erforderlich ist, um eine behauptete Revoke festzustellen).

D. nach Ende des Spiels

Nach dem Ende des Spiels konnen die gespielten und ungespielten Karten angesehen werden,
um eine behauptete Revoke oder die Anzahl der gewonnenen Stiche zu iiberpriifen; kein
Spieler darf aber andere Karten als seine eigenen in die Hand nehmen. Wenn der Turnierleiter
nach einer solchen Behauptung die Tatsachen nicht mehr nachpriifen kann und nur eine Seite
ihre Karten vermischt hat, muss der Turnierleiter zugunsten der anderen Seite entscheiden.
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REGEL 67 — SCHADHAFTER STICH

A. bevor beide Seiten zum niachsten Stich gespielt haben

Wenn ein Spieler zu einem Stich keine oder mehr als eine Karte gespielt hat, muss der Fehler
unbedingt berichtigt werden, wenn die Aufmerksamkeit darauf gelenkt worden ist, bevor ein
Spieler jeder Seite zum néchsten Stich gespielt hat.

1. Wenn der Spieler keine Karte gespielt hat, gibt er eine Karte zu, die er regelkonform
spielen kann.

2. Wenn er mehr als eine Karte gespielt hat, sind Regel 45E (fiinfte Karte) oder 58B
(gleichzeitiges Spiel) anzuwenden.

B. nachdem beide Seiten zum nichsten Stich gespielt haben

Wenn der Turnierleiter feststellt, dass ein schadhafter Stich vorliegt (weil ein Spieler zu
wenige oder zu viele Karten im Blatt, und eine entsprechend falsche Anzahl gespielter Karten
hat), und beide Seiten schon zum néichsten Stich gespielt haben, geht er folgendermalen vor:

1. Wenn der schuldige Spieler keine Karte gespielt hat, hat der Turnierleiter anzuordnen, dass
er unverziiglich eine Karte aufdeckt und diese dann richtig unter die gespielten Karten
einordnet (diese Karte dndert nichts am Besitz des Stiches). Wenn

(a) der schuldige Spieler eine Karte der ausgespielten Farbe hat, muss er eine solche Karte
wihlen; sein Fehler gilt als Revoke im schadhaften Stich, und gemél Regel 64A2 wird ein
Stich transferiert.

(b) der schuldige Spieler keine Karte der ausgespielten Farbe hat, wahlt er irgendeine Karte.
Sein Fehler gilt als Revoke im schadhaften Stich, und gemil3 Regel 64A2 wird ein Stich
transferiert.

2. (a) Wenn der schuldige Spieler mehr als eine Karte zum schadhaften Stich gespielt hat,
sieht der Turnierleiter die gespielten Karten an und verlangt vom schuldigen Spieler, alle
zusitzlichen Karten®! ins Blatt zu nehmen, wobei er bei den gespielten Karten jene belésst,
die er beim Spiel zum schadhaften Stich aufgedeckt hat (wenn der Turnierleiter nicht
feststellen kann, welche Karte aufgedeckt worden ist, beldsst er die hochste Karte, die
regelkonform hat zugegeben werden konnen, im Stich). Am Besitz des schadhaften Stiches
andert sich nichts.

(b) Eine zuriickgesteckte Karte gilt als stdndig im Blatt des schuldigen Spielers befindlich;
das Nichtspielen zu einem friitheren Stich kann eine Revoke darstellen.

3. Wenn der Turnierleiter feststellt, dass der schuldige Spieler zwar zum schadhaften Stich
gespielt hat, die Karte aber nicht zu den gespielten gegeben worden ist, findet der
Turnierleiter die gespielte Karte und legt sie richtig zu den gespielten Karten des schuldigen
Spielers. Der Turnierleiter soll ein berichtigtes Ergebnis zuweisen, wenn dieselbe Karte zu

671 Der Turnierleiter soll es nach Moglichkeit vermeiden, die gespielten Karten eines Gegenspielers
aufzudecken. Wenn aber eine zusitzliche Karte sichtbar geworden ist, die ins Blatt eines
Gegenspielers zuriickzugeben ist, wird sie zur Strafkarte (siehe Regel 50).
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einem spéteren Stich gespielt worden ist und es zu spét ist, das regelwidrige Spiel zu
berichtigen.

REGEL 68 — CLAIM ODER VERZICHT

Damit eine Aussage oder Handlung einen Claim oder Verzicht von Stichen unter diesen
Regeln darstellt, muss sie sich auf andere als den aktuellen Stich beziehen. Wenn sie sich nur
auf Gewinn oder Verlust des aktuellen Stiches beziehen, geht das Spiel normal weiter;

Karten, die ein Gegenspieler aufdeckt oder kundtut, werden keine Strafkarten, aber die Regeln
16 und 57A konnen anzuwenden sein.

A. Definition eines Claims

Jede Aussage des Alleinspielers oder eines Gegenspielers, dass seine Seite eine bestimmte
Anzahl Stiche gewinnen wird, ist ein Claim dieser Stiche. Ein Spieler claimt auch, wenn er
anregt, das Spiel abzukiirzen, oder seine Karten herzeigt (aul3er er hatte offensichtlich nicht
die Absicht zu claimen; wenn zum Beispiel ein Alleinspieler nach einem ersten Ausspiel
auBler der Reihe seine Karten aufdeckt, ist Regel 54 und nicht 68 anzuwenden).

B. Definition eines Verzichts

1. Jede Aussage des Alleinspielers oder eines Gegenspielers, dass eine Seite eine bestimmte
Anzahl Stiche verlieren wird, ist ein Verzicht auf diese Stiche; ein Claim einer Anzahl Stiche
ist ein Verzicht auf die restlichen. Ein Spieler verzichtet auf alle restlichen Stiche, wenn er
sein Blatt weggibt.

2. Unbeschadet Absatz B1 ist weder ein Claim noch ein Verzicht zustande gekommen, wenn
ein Gegenspieler versucht, auf einen oder mehrere Stiche zu verzichten, und sein Partner
sofort widerspricht. Unerlaubte Information kann vorliegen, weshalb der Turnierleiter sofort
zu rufen ist. Das Spiel geht weiter. Eine von einem Gegenspieler unter diesen Umstédnden
aufgedeckte Karte wird nicht zur Strafkarte, aber Regel 16 gilt fiir die Information aus dem
Aufdecken, und diese darf vom Partner des Spielers, der eine Karte aufgedeckt hat, tiberhaupt
nicht verwendet werden.

C. Spielerkliarung erforderlich

Ein Claim soll sogleich von einer klaren Erkldrung der Spieldurchfiihrung oder des
Gegenspiels begleitet sein, mit der der Claimer die geclaimten Stiche zu gewinnen
beabsichtigt, einschlieBlich der Reihenfolge, in der die Karten gespielt werden. Der Spieler,
der claimt oder verzichtet, deckt sein Blatt auf.

D. Spielunterbrechung
Nach jedem Claim oder Verzicht wird das Spiel unterbrochen.

1. Wenn dem Claim oder Verzicht zugestimmt wird, ist Regel 69 anzuwenden.
2. Wenn ein Spieler (auch der Strohmann) zweifelt, dann kann

(a) entweder der Turnierleiter sofort gerufen, und bis zu seinem Eintreffen nichts
unternommen werden; Regel 70 ist anzuwenden;
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(b) oder das Spiel kann auf Wunsch eines Spielers der Seite, die nicht geclaimt (verzichtet)
hat, unter den nachstehenden Bedingungen fortgesetzt werden:

(1) alle vier Spieler miissen einverstanden sein; andernfalls wird der Turnierleiter gerufen, der
dann nach Absatz (a) vorgeht.

(i1) der vorherige Claim (Verzicht) ist nichtig und unterliegt nicht einer
Turnierleiterentscheidung. Die Regeln 16 und 50 sind nicht anzuwenden, und das danach
erzielte Ergebnis bleibt bestehen.

REGEL 69 — ZUSTIMMUNG ZU CLAIM ODER VERZICHT

A. Zustimmung etabliert

Eine Zustimmung ist etabliert, wenn eine Seite dem Claim oder Verzicht eines Gegners
zustimmt und keinen Widerspruch erhebt, bevor sie auf dem néchsten Board ansagt oder die
Runde endet. Das Board wird abgerechnet, als wiren die geclaimten oder konzedierten Stiche
im Spiel gewonnen oder verloren worden.

B. Zuriicknahme einer etablierten Zustimmung
Die Zustimmung zu einem Claim oder Verzicht (siche Punkt A) kann innerhalb der
Korrekturphase (Regel 79C) zuriick genommen werden:

1. wenn ein Spieler dem Verlust eines Stiches zugestimmt hat, den seine Seite tatsdchlich
gewonnen hat; oder

2. wenn ein Spieler dem Verlust eines Stiches zugestimmt hat, den seine Seite wahrscheinlich
gewonnen hitte, wenn das Spiel fortgesetzt worden wire. Das Board wird neu abgerechnet,
wobei ein solcher Stich seiner Seite zuerkannt wird.

REGEL 70 — BESTRITTENER CLAIM ODER VERZICHT

A. allgemeines Ziel

Wenn der Turnierleiter liber einen bestrittenen Claim oder Verzicht zu entscheiden hat,
entscheidet er so ausgewogen wie moglich flir beide Seiten, doch ist jeder zweifelhafte Punkt
gegen den Claimer zu entscheiden. Der Turnierleiter geht dabei wie unten beschrieben vor.

B. Spielerklirung wiederholt
1. Der Turnierleiter ldsst den Claimer die Spielerklarung wiederholen, die er zum Zeitpunkt
seines Claims gemacht hat.

2. Danach hért er die Einwinde der Gegner an (doch sind seine Uberlegungen nicht auf diese
beschrankt).

3. Der Turnierleiter kann von den Spielern verlangen, ihre verbliebenen Karten offen auf den
Tisch zu legen.

C. ein Atout steht noch aus
Wenn sich in einem gegnerischen Blatt noch ein Atout befindet, soll der Turnierleiter diesem
einen Stich zuerkennen, wenn:
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1. der Claimer dariiber nichts gesagt hat und

2. es nicht ganz unwahrscheinlich ist, dass der Claimer zum Zeitpunkt seines Claims auf
dieses Atout vergessen hat, und

3. durch irgendein normales’®' Spiel dieses Atout einen Stich machen kénnte.

D. Uberlegungen des Turnierleiters

1. Der Turnierleiter soll vom Claimer keine erfolgreiche Spieldurchfiihrung akzeptieren, die
nicht in der urspriinglichen Spielerkldarung enthalten ist, wenn es eine weniger erfolgreiche
normale’”! Alternative gibt.

2. Der Turnierleiter akzeptiert nicht einen Teil eines Claims eines Gegenspielers, der davon
abhingt, dass sein Partner aus alternativen normalen’”' Spieldurchfijhrungen eine bestimmte
wahlt.

E. keine Spielerkliarung

1. Der Turnierleiter soll vom Claimer keine Spieldurchfiihrung akzeptieren, die er nicht gleich
erklart hat und deren Erfolg davon abhéngt, dass man eine bestimmte Karte bei einem
bestimmten Gegner findet, wenn nicht ein Gegner bereits vor dem Claim diese Farbe nicht
bedient hat, oder danach bei jeder normalen’' Spieldurchfiihrung diese Farbe nicht bedienen
wiirde.

2. Der Zustiandige Verband kann eine Reihenfolge (z. B. ,,von oben nach unten®) festlegen,
die der Turnierleiter beim Spiel einer Farbe vorauszusetzen hat, wenn das in der
Spielerkldrung nicht klargestellt worden ist (immer jedoch unter Beachtung anderer Auflagen
der Regeln).

REGEL 71 — VERZICHT AUFGEHOBEN

Ein einmal gemachter Verzicht bleibt grundsétzlich bestehen, doch hat der Turnierleiter
innerhalb der Korrekturphase (Regel 79C) einen Verzicht aufzuheben, wenn ein Spieler auf
einen Stich verzichtet hat:

A. den seine Seite tatsdchlich gewonnen hat; oder

B. durch kein normales’"" Spiel der verbleibenden Karten hitte verlieren konnen.

Dann wird diesem Spieler ein solcher Stich zuerkannt, und das Ergebnis auf dem Board wird
neu berechnet.

701 Fiir die Anwendung von Regel 70 und 71 gilt auch jedes (fiir einen Spieler dieser Starke)
schlampige oder unterklassige Spiel als ,normal”.
711 Fiir die Anwendung von Regel 70 und 71 gilt auch jedes (fiir einen Spieler dieser Starke)
schlampige oder unterklassige Spiel als ,normal”.
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REGEL 72 — ALLGEMEINE GRUNDSATZE

A. Beachtung der Regeln

Sportbridgeturniere sind unter genauer Beachtung der Regeln zu spielen. Hauptziel ist das
Erreichen eines hoheren Ergebnisses als die anderen Teilnehmer, unter Beachtung der
regelkonformen Abldufe und ethischen Standards, die in diesen Regeln festgelegt sind.

B. Regelverstofle
1. Ein Spieler darf keinesfalls vorsétzlich gegen eine Regel versto3en, selbst wenn es eine
festgesetzte Korrektur gibt, die er bereit ist, auf sich zu nehmen.

2. Es gibt im allgemeinen keine Verpflichtung, die Aufmerksamkeit auf einen Regelverstof3
der eigenen Seite zu lenken (siche aber Regel 20F bei falscher Auskunft, sowie Regel 62A
und 79A2).

3. Ein Spieler darf iberhaupt nicht versuchen, einen Regelversto3 zu verbergen, indem er zum
Beispiel eine zweite Revoke begeht, eine Karte versteckt, die an einer Revoke beteiligt war,
oder vorzeitig seine Karten vermischt.

C. Inkaufnehmen einer moglichen Schidigung

Wenn der Turnierleiter feststellt, dass ein schuldiger Spieler zum Zeitpunkt seiner
Regelwidrigkeit hétte wissen konnen, dass diese wohl die nicht-schuldige Seite schidigen
konnte, hat er anzuordnen, dass Lizit und Spiel fortgesetzt werden (wenn sie noch nicht
beendet sind). Am Ende des Spiels weist der Turnierleiter ein berichtigtes Ergebnis zu, wenn
er zur Auffassung kommt, dass die schuldige Seite durch die Regelwidrigkeit einen Vorteil
erlangt hat.

REGEL 73 — INFORMATIONSAUSTAUSCH, TEMPO UND TAUSCHUNG

A. Angebrachter Informationsaustausch zwischen Partnern

1. Wihrend Lizitation und Spiel darf der Informationsaustausch zwischen Partnern nur mittels
der Ansagen und gespielten Karten erfolgen, auBer die Regeln genehmigen ausdriicklich
etwas anderes.

2. Ansagen und Spiel sind ohne unangebrachte Betonung, Verhaltensauffalligkeit und
Stimmmodulation, und ohne unangebrachtes Zogern oder Hast zu machen. Der Zusténdige
Verband kann aber Pflichtpausen vorschreiben, etwa in der ersten Lizitrunde, nach einer
Sprunggebotwarnung, oder am ersten Stich.

B. Unangebrachter Informationsaustausch zwischen Partnern

1. Die Partner diirfen nicht mit anderen Mitteln Informationen austauschen, wie etwa durch
die Art einer Ansage oder des Spiels einer Karte, durch spielfremde Bemerkungen oder
Gesten, gestellte oder nicht gestellte Fragen, Alerts oder Auskiinfte, die gegeben oder nicht
gegeben werden.

2. Der schwerstmogliche VerstoB3 liegt vor, wenn eine Partnerschaft durch vorher
abgesprochene Methoden, die nicht durch diese Regeln gestattet sind, Informationen
austauscht.
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C. Spieler erhilt unerlaubte Information vom Partner

1. Wenn einem Spieler eine unerlaubte Information von seinem Partner zur Verfligung steht,
wie etwa aus einer Bemerkung, Frage, Auskunft, Geste, Verhaltensauftilligkeit,
unangebrachte Betonung, Stimmmodulation, Hast oder Zogern, ein unerwartetes Alert oder
das Ausbleiben eines erwarteten Alerts, muss er mit grofiter Sorgfalt darauf achten, aus dieser
unerlaubten Information keinen Vorteil zu ziehen [siche Regel 16B1(a)].

2. Ein Spieler, der gegen Punkt C1 verstoBt, kann bestraft werden; sind die Gegner geschidigt
worden, sieche aulerdem Regel 16B3.

D. Unterschiede in Tempo oder Art und Weise

1. Es ist wiinschenswert, wenn auch nicht immer erforderlich, dass die Spieler ein
gleichformiges Tempo und unverénderliche Art und Weise beibehalten. Die Spieler sollten
aber besonders sorgsam sein, wenn Unterschiede ihrer Seite zum Vorteil gereichen konnten.
Andernfalls ist es kein Regelversto3, unabsichtlich Tempo oder Art und Weise einer Ansage
oder eines Spiels zu variieren. Einen Schluss daraus darf nur ein Gegner ziehen, und das auf
eigene Gefahr.

2. Ein Spieler darf iiberhaupt nicht versuchen, einen Gegner mittels einer Frage, Bemerkung
oder Geste zu tduschen, noch durch die Hast oder das Zdgern bei einer Ansage oder einem
Spiel (wie zum Beispiel durch Zégern beim Spiel eines Singles); noch durch die Art, in der
eine Ansage oder ein Spiel gemacht werden; oder durch zweckgerichtetes Abweichen vom
korrekten Ablauf (siehe auch Regel 73E2).

E. Tauschung

1. Ein Spieler darf korrekterweise versuchen, einen Gegner durch eine Ansage oder ein Spiel
zu téuschen (solange die Tduschung nicht durch unangemessene Hast oder Zégern unterstiitzt
wird, und auch nicht durch eine nicht bekanntgegebene Partnerschaftsvereinbarung oder —
erfahrung) geschiitzt ist.

2. Wenn der Turnierleiter feststellt, dass ein unschuldiger Spieler aus einer gegnerischen
Frage, Bemerkung, Verhalten, Tempo oder dergleichen einen falschen Schluss gezogen hat,
wobei der Gegner keinen nachweislichen Bridgegrund fiir die Aktion hatte, und zum
Zeitpunkt der Aktion gewusst haben konnte, dass sie sich zu seinem Vorteil auswirken kann,
dann soll der Turnierleiter ein Berichtigtes Ergebnis zuweisen.

REGEL 74 — VERHALTEN UND BENEHMEN

A. korrekte Einstellung
1. Ein Spieler hat jederzeit ein hofliches Verhalten an den Tag zu legen.

2. Ein Spieler hat sorgfiltig jede Bemerkung oder spielfremde Handlung zu vermeiden, die
einen anderen Spieler drgern oder diesem peinlich sein konnte, oder den Spielgenuss
beeintrichtigen konnte.

3. Jeder Spieler hat beim Lizitieren und Spielen gleichformig und korrekt vorzugehen.

B. Benehmen
Aus Hoflichkeit hat ein Spieler folgendes zu unterlassen:
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1. dem Spiel nicht die ntige Aufmerksamkeit schenken.
2. unnétige Bemerkungen wihrend Lizit und Spiel.
3. eine Karte heraus ziehen, bevor er zu spielen an der Reihe ist.

4. das Spiel unnétig fortsetzen (wenn er etwa weil3, dass alle Stiche sicher ihm gehoren), um
einen Gegner durcheinander zu bringen.

5. den Turnierleiter auf eine, fiir diesen oder einen anderen Teilnehmer, unhofliche Weise
rufen oder anreden.

C. Verstofle gegen den richtigen Ablauf
VerstoBe gegen den richtigen Ablauf sind zum Beispiel:

1. verschiedene Bezeichnungen fiir dieselbe Ansage verwenden.
2. Zustimmung oder Missfallen {iber eine Ansage oder ein Spiel zum Ausdruck bringen.
3. die Absicht, den Stich, der gerade gespielt wird, zu gewinnen oder nicht zu gewinnen.

4. wiahrend Lizit oder Spiel durch Bemerkungen oder Verhalten die Aufmerksamkeit auf ein
bedeutsames Ereignis oder die zum Erfolg noch nétige Stichanzahl lenken.

5. wihrend Lizitation oder Spiel aufmerksam auf einen anderen Spieler oder sein Blatt
schauen, zum Beispiel um seine Karten zu sehen, oder zu beobachten, wo er eine Karte
herauszieht (doch ist es zuldssig, Informationen aus einer unabsichtlich gesehenen Karte
eines Gegners zu verwerten).

74.1

6. offensichtliches Desinteresse an einem Spiel bekunden (zum Beispiel durch
Zusammenfalten des Blattes).

7. das normale Lizit- oder Spieltempo variieren, um einen Gegner durcheinander zu bringen.

8. den Tisch vor dem Ende der Runde unnétig verlassen.

REGEL 75 — FALSCHE AUSKUNFT ODER FALSCHE ANSAGE

Nachdem den Gegnern eine irrefithrende Auskunft gegeben worden ist, haben die Spieler
(und der Turnierleiter) folgende Verpflichtungen:

A. Fehler erzeugt unerlaubte Information

Unabhéngig davon, ob eine Auskunft eine korrekte Wiedergabe einer
Partnerschaftsvereinbarung ist, weil3 ein Spieler, der die Auskunft seines Partners gehort hat,
dass seine Ansage missverstanden worden ist. Dieses Wissen ist unerlaubte Information
(siehe Regel 16A), und der Spieler muss mit grofiter Sorgfalt vermeiden, daraus irgend einen
Vorteil zu ziehen (sieche Regel 73C); andernfalls hat der Turnierleiter ein Berichtigtes
Ergebnis zuzuweisen.

741 Siehe Regel 73D2, wenn ein Gegner seine Karten absichtlich hergezeigt haben kénnte.
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B. Falsche Auskunft

1. Wenn sich die Partnerschaftsvereinbarung von der Auskunft unterscheidet, stellt die
Auskunft einen Regelversto3 dar. Wenn dieser Regelverstol die nicht-schuldige Seite
schédigt, soll der Turnierleiter ein Berichtigtes Ergebnis zuweisen.

2. Wenn ein Spieler seinen eigenen Fehler bemerkt, muss er den Turnierleiter rufen, bevor das
erste Ausspiel aufgedeckt wird (oder wéahrend des Spiels, wenn er den Fehler spéter bemerkt),
und den Fehler danach berichtigen. Der Spieler darf den Turnierleiter auch vor dem Ende der
Lizitation rufen, ist dazu aber nicht verpflichtet (siche Regel 20F4).

3. Der Partner des Spielers darf wéihrend der Lizitation nichts tun, um die falsche Auskunft
richtig zu stellen; wenn er danach zum Gegenspieler wird, darf und muss er den Turnierleiter
erst nach Ende des Spiels rufen und die Auskunft richtig stellen. Wird der Partner des Spielers
Alleinspieler oder Strohmann, muss er nach dem abschlieBenden Pass den Turnierleiter rufen
und den Fehler danach berichtigen.

C. Falsche Ansage

Wenn die Partnerschaftsvereinbarung richtig erklédrt worden ist, und also nicht die Erklérung,
sondern die Ansage fehlerhaft war, liegt kein Regelverstol3 vor. Die Erklarung darf nicht
sofort richtig gestellt werden (noch ist der Turnierleiter zu rufen), und es besteht keine
Verpflichtung, es spiter zu tun. Unabhéngig von einem allfdlligen Schaden bleibt das
Ergebnis stehen [siehe aber Regel 21B1(b)].

D. Vorgehen des Turnierleiters
1. Von den Spielern wird erwartet, dass sie ihre Partnerschaftsvereinbarungen genau
offenlegen (siche Regel 20F1); geschieht das nicht, liegt falsche Auskunft vor.

2. Es gehort zu jeder Partnerschaftsvereinbarung, dass beide Spieler dieselbe wechselseitige
Ubereinkunft haben, und es ist ein RegelverstoB, eine Vereinbarung zu beschreiben, wo diese
wechselseitige Ubereinkunft nicht besteht. Wenn der Turnierleiter feststellt, dass die
irrefiihrende Erklarung nicht auf einer Partnerschaftsvereinbarung beruht, wendet er Regel
21B an.

3. Wenn ein Regelversto3 gemiB3 Punkt B1 oder D2 vorliegt und die vereinbarte Bedeutung
der Ansage ausreichend bewiesen ist, weist der Turnierleiter ein Berichtigtes Ergebnis zu, und
zwar auf der Grundlage des wahrscheinlichen Ergebnisses, wenn die Gegner zeitgerecht die
korrekte Auskunft erhalten hétten. Wenn der Turnierleiter feststellt, dass die Ansage keine
vereinbarte Bedeutung hat, weist er ein berichtigtes Ergebnis zu, und zwar auf der Grundlage
des wahrscheinlichen Ergebnisses, wenn das den Gegnern mitgeteilt worden wiére.

REGEL 76 — ZUSCHAUER

A. Kontrolle
1. Zuschauer im Spielbereich unterliegen der Kontrolle des Turnierleiters im Rahmen der
Durchfiihrungsbestimmungen des Turniers.

2. Zustiandige Verbinde und Turnierveranstalter, die die Moglichkeit bieten, das laufende
Spiel elektronisch zu ilibertragen, konnen in den Durchfiihrungsbestimmungen die
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Konditionen fiir eine solche Ubertragung und das zulissige Verhalten der Zuschauer
festlegen. (Ein Zuschauer darf nicht an einen Spieler in einem Durchgang, in dem dieser
spielt, Informationen libermitteln.)

B. Am Tisch
1. Ein Zuschauer darf {iberhaupt nicht in das Blatt von mehr als einem Spieler schauen, wenn
die Durchfiihrungsbestimmungen das nicht ausdriicklich erlauben.

2. Ein Zuschauer darf wéhrend einer Austeilung keinesfalls irgendeine Reaktion auf Lizit
oder Spiel zeigen.

3. Wihrend einer Runde muss ein Zuschauer alle Verhaltensauffalligkeiten und Bemerkungen
unterlassen und darf mit keinem Spieler sprechen.

4. Ein Zuschauer darf keinesfalls einen Spieler storen.

5. Ein Zuschauer an einem Tisch darf nicht die Aufmerksamkeit auf irgendeinen, das Spiel
betreffenden, Vorfall lenken.

C. Teilnahme
1. Ein Zuschauer darf sich im Spielbereich zu Regeln oder Tatsachen nur duflern, wenn ihn
der Turnierleiter dazu auffordert.

2. Zusténdige Verbiande und Turnierleiter konnen festlegen, wie bei Regelwidrigkeiten, die
von Zuschauern verursacht worden sind, vorzugehen ist.

D. Status
Jede Person im Spielbereich’®', die weder ein Spieler ist noch zum Turnierpersonal gehort,
hat den Status eines Zuschauers, wenn der Turnierleiter nichts anderes festlegt.

REGEL 77 — SCORETABELLE

Stichergebnis
Der Seite des Alleinspielers werden fiir einen erfiillten Kontrakt gutgeschrieben:

Fiir jeden Stich iiber sechs, der angesagt und gemacht ist:

wenn die Atoutfarbe L ¢ v & st
unkontriert 20 20 30 30
kontriert 40 40 60 60
rekontriert 80 80 120 120

In einem Ohne-Kontrakt

Fiir den ersten Stich {iber sechs, der angesagt und gemacht ist

761 Zum Spielbereich gehoren alle Teile des Veranstaltungsgebadudes, in denen sich ein Spieler
wahrend eines Durchgangs, in dem er spielt, aufhalten darf. Die Durchfiihrungsbestimmungen
koénnen ihn dariiber hinaus umschreiben.
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unkontriert kontriert rekontriert
40 80 160
Fiir jeden weiteren Stich 30 60 120
Stich-Punkte von 100 oder mehr, die in einem Board erzielt werden, ergeben ein volles Spiel.
Stich-Punkte von weniger als 100 ergeben einen Teilkontrakt.

Pramien-Punkte
Es werden der Seite des Alleinspielers gutgeschrieben

fiir die Erfiillung eines Schlemms nicht in Gefahr in Gefahr
Kleinschlemm (12 Stiche) geboten und erfiillt 500 750
Grof3schlemm (13 Stiche) geboten und erfiillt 1000 1500
Uberstiche

Fiir jeden Uberstich (Stiche iiber den Kontrakt hinaus)

nicht in Gefahr in Gefahr
unkontriert Stichwert Stichwert
kontriert 100 200
rekontriert 200 400

Primien fiir volles Spiel, Teilkontrakt, erfiillten Kontrakt

Fiir das Erfiillen eines vollen Spiels in Gefahr 500
Fiir das Erfiillen eines vollen Spiels nicht in Gefahr 300
Fiir das Erfiillen eines Teilkontrakts 50
Fiir das Erfiillen jedes kontrierten, aber nicht rekontrierten Kontrakts 50
Fiir das Erfiillen jedes rekontrierten Kontrakts 100
Punkte fiir Faller

Den Gegnern des Alleinspielers werden gutgeschrieben, wenn der Kontrakt nicht erfiillt
worden ist:

fiir Faller (Stiche, die dem Alleinspieler zur Erfiillung seines Kontrakts fehlen):
nicht in Gefahr in Gefahr

Fiir den ersten Faller

unkontriert 50 100

kontriert 100 200
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rekontriert 200 400

Fiir jeden weiteren Faller

unkontriert 50 100
kontriert 200 300
rekontriert 400 600

Bonus fiir jeden Faller ab dem vierten aufwiarts

unkontriert 0 0
kontriert 100 0
rekontriert 200 0

Wenn alle vier Spieler passen (siche Regel 22), erhilt jede Seite als Ergebnis 0 (Null).

REGEL 78 — AUSWERTUNGSMETHODEN UND AUSTRAGUNGSBEDINGUNGEN

A. Matchpunkte

Die Grundlage fiir die Zuteilung von Matchpunkten an einen Teilnehmer bilden die
Ergebnisse der anderen Teilnehmer, die dasselbe Board gespielt haben und deren Ergebnisse
mit dem dieses Teilnehmers verglichen werden. Ein Teilnehmer erhilt zwei Matchpunkte fiir
jedes Ergebnis, das schlechter als das seine ist, einen Matchpunkt fiir jedes gleich gute, und
null Matchpunkte fiir jedes bessere Ergebnis.

B. Internationale Matchpunkte (IMP)

Bei einer Auswertung in Internationalen Matchpunkten (IMP) wird auf jedem Board die
Differenz zwischen den beiden verglichenen Ergebnissen nach der folgenden Skala in IMP
umgerechnet:

Differenz in Punkten IMP

0-10 0
2040 1
50-80 2
90-120 3
130-160 4
170-210 5
220-260 6
270-310 7
320-360 8
370-420 9
430-490 10
500-590 11
600-740 12
750-890 13
900-1090 14
1100-1290 15
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1300-1490 16
1500-1740 17
1750-1990 18
2000-2240 19
2250-2490 20
2500-2990 21
3000-3490 22
3500-3990 23
ab 4000 24

C. Ausrechnung nach Totalpunkten
Bei Auswertung nach Totalpunkten bekommt jeder Teilnehmer das Nettoergebnis iiber alle
gespielten Boards.

D. Austragungsbedingungen

Mit Zustimmung des Zustidndigen Verbandes konnen andere Auswertungsmethoden (z. B.
Umrechnung in Siegpunkte) verwendet werden. Der Turnierveranstalter hat die
Austragungsbedingungen vor einem Bewerb bekannt zu geben. Diese sollten enthalten:
Teilnahmebedingungen, Auswertungsmethode, Ermittlung der Sieger, Reihung bei
Punktegleichstand und dergleichen. Die Austragungsbedingungen diirfen keinesfalls im
Widerspruch zu den Regeln oder verbandseigenen Bestimmungen stehen und miissen alle
Informationen enthalten, die der Zustindige Verband festgelegt hat. Sie sollen den
Teilnehmern zur Verfiigung stehen.

REGEL 79 — GEWONNENE STICHE

A. Einigkeit iiber die gewonnenen Stiche
1. Uber die Anzahl der gewonnenen Stiche muss Einigkeit erzielt werden, bevor alle vier
Hénde ins Board zuriickgesteckt worden sind.

2. Ein Spieler darf keinesfalls wissentlich das Ergebnis fiir einen Stich, den seine Seite nicht
gewonnen hat, oder den Verzicht auf einen Stich, den seine Gegner nicht verlieren konnten,
annchmen.

B. Uneinigkeit iiber die gewonnenen Stiche
Bei Uneinigkeit muss der Turnierleiter gerufen werden, und dann gilt:

1. Der Turnierleiter stellt fest, ob es einen Claim oder Verzicht gegeben hat; diesfalls wendet
er Regel 69B oder 71 an.

2. Wenn Absatz B1 nicht zutrifft, entscheidet der Turnierleiter, welches Ergebnis einzutragen
ist.

3. Wenn der Turnierleiter nicht vor dem Ende der Runde gerufen wird, darf er das Ergebnis
fiir beide Seiten nur &ndern, wenn er zu einer klaren Uberzeugung hinsichtlich des
Tischergebnisses gekommen ist. Andernfalls soll er entweder das eingetragene Ergebnis
stehen lassen, oder das Ergebnis einer Seite reduzieren, ohne das der anderen zu erhéhen.
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C. Fehler beim Eintragen

1. Ein Fehler beim Eintragen oder Berechnen eines Scores, liber das Einigkeit bestanden hat,
egal ob ihn ein Spieler oder Mitarbeiter gemacht hat, kann bis zum Ende des vom
Turnierveranstalter festgelegten Zeitraumes berichtigt werden. Wenn der Turnierveranstalter
keinen spiteren”” Zeitpunkt festsetzt, endet diese Korrekturphase 30 Minuten nach dem
Aushéngen des offiziellen Ergebnisses.

2. Mit Zustimmung des Turnierveranstalters kann ein Eintragungsfehler auch nach dem Ende
der Korrekturphase richtiggestellt werden, wenn der Turnierleiter zweifelsfrei liberzeugt ist,
dass die Eintragung falsch ist.

REGEL 80 — VERBANDSEIGENE BESTIMMUNGEN UND ORGANISATION

A. Zustiandiger Verband
1. Der nach diesen Regeln Zustédndige Verband ist:

(a) die World Bridge Federation fiir ihre eigenen Turniere und Veranstaltungen.
(b) der entsprechende Zonenverband fiir die Turniere und Veranstaltungen unter seiner Agide.

(c) fiir alle anderen Turniere und Veranstaltungen der nationale Verband, unter dessen Agide
sie stattfinden.

2. Der Zusténdige Verband hat die Zustandigkeiten und Befugnisse, die ihm in diesen Regeln
eingerdumt sind.

3. Der Zustindige Verband kann seine Befugnisse delegieren (wobei er die
Letztverantwortung fiir ihre Ausiibung beibehélt) oder iibertragen (womit er keine weitere
Verantwortung fiir ihre Ausiibung hat).

B. Turnierveranstalter

1. Der Zustdandige Verband kann eine ,,Turnierveranstalter” genannte (physische oder
juridische) Person zur Kenntnis nehmen, die den Anforderungen des Zustdndigen Verbandes
und dieser Regeln unterliegt, und fiir die Vorbereitung und Abwicklung eines Turniers oder
Bewerbs verantwortlich ist. Die Befugnisse und Pflichten des Turnierveranstalters konnen
delegiert werden, diesem bleibt aber die Verantwortung fiir ihre Wahrnehmung. Der
Zustindige Verband und der Turnierveranstalter konnen dieselbe Korperschaft sein.

2. Zu den Zustdndigkeiten und Pflichten des Turnierveranstalters zéhlen:

(a) die Ernennung eines Turnierleiters. Wenn keiner ernannt worden ist, sollen die Spieler
jemanden beauftragen, seine Funktion auszuiiben.

(b) die Vorbereitung des Turniers, einschlieBlich der Spielséle, Ausriistung und aller anderen
logistischen Erfordernisse.

(c) Datum und Uhrzeit jedes Durchgangs festzulegen.

791 Ein fritherer Zeitpunkt kann festgesetzt werden, wenn die Eigenart des Bewerbs das erfordert.



-76 -
(d) die Teilnahmebedingungen festzulegen.

(e) die Bedingungen fiir Lizit und Spiel im Einklang mit diesen Regeln festzulegen, sowie
allféllige besondere Spielbedingungen (z. B. Spiel mit Screens — Regelungen fiir die
Korrektur von Aktionen, die nicht auf die andere Screenseite libermittelt worden sind, diirfen
abgeédndert werden).

(f) Durchfiihrungsbestimmungen zu erlassen, die diese Regeln ergéinzen, ihnen aber nicht
widersprechen diirfen.

(g) (i) fiir die Assistenten zu sorgen, die der Turnierleiter braucht.®"!
11) anderes Personal einzustellen und dessen Pflichten und Zustindigkeiten festzulegen.
g g
(h) Moglichkeiten fiir die Anmeldungen zu schaffen.

(1) geeignete Spielbedingungen zu schaffen und diese den Teilnehmern mitzuteilen.

(j) dafiir zu sorgen, dass die Ergebnisse gesammelt und ausgewertet werden, sowie eine
offizielle Reihung erstellt wird. *!

(k) geeignete Vorkehrungen fiir die Abwicklung von Berufungen nach Regel 93 zu treffen.

(1) dazu alle anderen Zusténdigkeiten und Pflichten, die ihm in diesen Regeln iibertragen sind.

REGEL 81 — TURNIERLEITER

A. Offizieller Status
Der Turnierleiter ist der offizielle Reprasentant der Turnierveranstalters.

B. Beschrinkungen und Verantwortlichkeiten
1. Der Turnierleiter ist fiir die technische Abwicklung des Turniers an Ort und Stelle
verantwortlich. Er hat die Vollmacht, alle Versaumnisse des Turnierveranstalters zu beheben.

2. Der Turnierleiter wendet diese Regeln und alle ergdnzenden Bestimmungen, die aufgrund
einer Ermachtigung durch diese Regeln erlassen worden sind, an und ist an sie gebunden.

C. Pflichten und Rechte des Turnierleiters

Der Turnierleiter (und nicht die Spieler) ist dafiir verantwortlich, Regelwidrigkeiten zu
korrigieren und Schaden auszugleichen. Zu seinen Pflichten und Rechten zéhlen
normalerweise auch die folgenden:

1. die Disziplin aufrecht zu erhalten und den geordneten Ablauf des Turniers sicher zu stellen.

2. Diese Regeln anzuwenden und auszulegen, und die Spieler von ihren Rechten und
Pflichten in Kenntnis zu setzen.

3. alle Fehler und Regelwidrigkeiten, die er wie auch immer bemerkt, innerhalb der Zeitrdume
nach Regel 79C und 92B richtig zu stellen.

801 In manchen Jurisdiktionen ist es normal, dass der Turnierleiter fiir einige oder alle dieser Aufgaben
zustandig ist.
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4. zutreffende Korrekturen anzuordnen und seine Rechte nach Regel 90 und 91 auszuiiben.

5. Korrekturen nach seinem Ermessen und auf Antrag der nicht-schuldigen Seite aus gutem
Grund zu erlassen.

6. Streitigkeiten beizulegen.
7. alles Relevante einem zustdndigen Komitee vorzulegen.

8. auf Wunsch des Turnierveranstalters die Resultate fiir die offiziellen Aufzeichnungen zu
melden, und alles andere, was ihm der Turnierveranstalter iibertragen hat, zu erledigen.

D. Delegation von Pflichten
Der Turnierleiter kann alle und jede seiner Pflichten seinen Gehilfen delegieren, wird aber
dadurch nicht der Verantwortung fiir ihre korrekte Durchfiihrung entbunden.

REGEL 82 — KORREKTUR VON FEHLERN IM ABLAUF

A. Pflicht des Turnierleiters
Der Turnierleiter ist verpflichtet, Fehler im Ablauf richtig zu stellen und den Fortgang des
Turniers in einer Weise zu gewdhrleisten, die diesen Regeln nicht widerspricht.

B. Korrektur von Fehlern
Um einen Fehler im Ablauf richtig zu stellen, kann der Turnierleiter:

1. ein berichtigtes Ergebnis zuweisen, wo diese Regeln das zulassen.
2. das Spiel eines Boards verlangen, verschieben oder streichen.
3. alle anderen Befugnisse ausiiben, die ihm diese Regeln einrdumen.

C. Fehler des Turnierleiters

Wenn der Turnierleiter eine Entscheidung getroffen hat, die er nachtréglich als falsch erkennt,
und wenn keine Korrektur ein normales Spiel des Boards ermdglicht, hat er ein berichtigtes
Ergebnis zuzuweisen und dabei beide Seiten als nicht-schuldig zu betrachten.

REGEL 83 — HINWEIS AUF DAS RECHT ZU BERUFEN

Wenn der Turnierleiter meint, dass eine Uberpriifung seiner Entscheidung in einer Tatsachen-
oder Regelfrage oder Ausiibung seiner Disziplinarbefugnisse angebracht sein konnte, soll er
einen Teilnehmer auf sein Recht zu berufen hinweisen, oder selbst die Sache dem zustindigen
Komitee vorlegen.

REGEL 84 — ENTSCHEIDUNG BEI UNSTRITTIGEN TATSACHEN

Wenn der Turnierleiter gerufen wird, um eine Regel- oder Tatsachenfrage zu entscheiden, und
iber die Tatsachen Einigkeit besteht, geht er folgendermallen vor:

A. keine Korrektur
Wenn die Regeln keine Korrektur vorschreiben, und er keinen Anlass hat, seine
Ermessensbefugnis auszuiiben, ordnet er an, dass die Spieler Lizitation oder Spiel fortsetzen.
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B. Regeln sehen eine Korrektur vor
Wenn der Vorfall klar von einer Regel abgedeckt ist, stellt er die in dieser Regel fiir diese
Regelwidrigkeit vorgeschriebene Korrektur fest und stellt sicher, dass sie durchgefiihrt wird.

C. Wahlméglichkeit eines Spielers

Wenn eine Regel einem Spieler eine Wahl zwischen Korrekturen ermoglicht, erklart der
Turnierleiter die Moglichkeiten und achtet darauf, dass eine Wahl getroffen und die gewéhlte
Korrektur durchgefiihrt wird.

D. Wahlméglichkeit des Turnierleiters

Der Turnierleiter entscheidet jeden zweifelhaften Aspekt zugunsten der nicht-schuldigen
Seite. Er ist bemiiht, den Zustand wieder herzustellen, der billig ist. Wenn es nach seinem
Urteil wahrscheinlich ist, dass eine nicht-schuldige Seite durch eine Regelwidrigkeit, fiir die
diese Regeln keine Korrektur vorsehen, geschédigt worden ist, weist er ein Berichtigtes
Ergebnis zu (siche Regel 12).

REGEL 85 — ENTSCHEIDUNG BEI UMSTRITTENEN TATSACHEN

Wenn der Turnierleiter gerufen wird, um eine Regel- oder Tatsachenfrage zu entscheiden, und
iiber die Tatsachen keine Einigkeit besteht, geht er folgendermaf3en vor:

A. Beweiswiirdigung des Turnierleiters
1. Beim Feststellen der Tatsachen soll der Turnierleiter danach entscheiden, was ihm
wahrscheinlicher erscheint, das heifit nach der Gewichtung der Beweise, die er sammeln kann.

2. Wenn der Turnierleiter dann die Tatsachen zu seiner Zufriedenheit festgestellt hat,
entscheidet er nach Regel 84.

B. Tatsachen nicht festgestellt
Wenn der Turnierleiter nicht in der Lage ist, die Tatsachen festzustellen, trifft er eine
Entscheidung, die es ermdglicht, das Spiel fortzusetzen.

REGEL 86 — TEAMKAMPF

A. Ersatzboard

Der Turnierleiter darf seine Befugnis nach Regel 6, ein einzelnes Board neu teilen zu lassen,
nicht ausiiben, wenn das Endresultat eines Matches ohne dieses Board einem Teilnehmer
bekannt sein konnte. Stattdessen weist er ein Berichtigtes Ergebnis zu.

B. Ergebnis am anderen Tisch erzielt
1. einzelnes Ergebnis

Wenn der Turnierleiter im Teamkampf ein Berichtigtes Ergebnis zuweist und das Ergebnis
am anderen Tisch zwischen denselben Teilnehmern fiir eine Seite klar giinstig ist, soll der
Turnierleiter ein ZBE zuweisen [siehe Regel 12¢1(c); fiir mehrfache berichtigte Ergebnisse
sieche aber unten B2].

2. Mehrfache Ergebnisse an einem oder mehreren Tischen®®!



-79 -

Wenn im Teamkampf zwei oder mehr nicht vergleichbare Ergebnisse zwischen denselben
Teilnehmern erzielt worden sind, oder wenn der Turnierleiter aufgrund dieser Regeln mehr als
ein Berichtigtes Ergebnis zuzuweisen hat, dann gilt:

(a) Wenn keinen Teilnehmer eine Schuld trifft, soll der Turnierleiter die betroffenen Boards
streichen und auf jedem ein KBE zuweisen (siehe Regel 12C2); wenn der Zeitplan es zuldsst,
kann er auch ein oder mehrere Ersatzboards spielen lassen (siehe aber oben A).

(b) Wenn nur einen Teilnehmer eine Schuld triftt, soll der Turnierleiter der nicht-schuldigen
Seite auf jedem betroffenen Board entweder ein KBE ,,liber-Schnitt* [siche Regel 12C2(b)]
oder ein ZBE zuweisen, je nachdem, was fiir diesen Teilnehmer giinstiger ist. Der schuldigen
Seite wird das komplementére Ergebnis zugewiesen.

(c) Wenn beide Teilnehmer eine Schuld trifft, soll der Turnierleiter die betroffenen Boards
streichen und auf jedem ein KBE zuweisen (siche Regel 12C2).

3. Der Zustdndige Verband kann andere Bestimmungen erlassen, wenn die Boards nur an
einem Tisch zwischen denselben oder mehreren Teilnehmern gespielt worden sind. Das
Ergebnis fiir jedes Board kann durch verbandseigene Bestimmungen abweichend von B2
festgelegt werden; ohne eine solche Bestimmung verfahrt der Turnierleiter, wie oben
vorgesehen.

REGEL 87 — VERTAUSCHTE PARTIE

A. Definition

Ein Board gilt als vertauscht, wenn der Turnierleiter feststellt, dass sich eine oder mehrere
Karten an einem falschen Platz im Board befinden, oder wenn er feststellt, dass Teiler oder
Gefahrenlage zwischen Kopien desselben Boards abweichen, und so Teilnehmer, deren
Ergebnisse hitten verglichen werden sollen, deshalb das Board nicht in identischer Form
gespielt haben.

B. Paar- und Individualturniere

Der Turnierleiter stellt moglichst genau fest, welche Ergebnisse auf dem Board in der
richtigen, und welche in einer geédnderten Form erzielt worden sind. Er teilt danach die
Ergebnisse in Gruppen und rechnet jede solche Gruppe fiir sich aus, wie es die
Durchfiihrungsbestimmungen fiir dieses Turnier vorsehen. (Gibt es keine, wéhlt der
Turnierleiter seine Methode und gibt sie bekannt.)

C. Teamturniere
Siehe Regel 86B2.

REGEL 88 — ENTSCHADIGUNGSPUNKTE

Siehe Regel 12C2.

81 einschliefSlich Ergebnisse einer vertauschten Partie
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REGEL 89 — KORREKTUREN IM INDIVIDUALTURNIER

Siehe Regel 12C3.

REGEL 90 — ORDNUNGSSTRAFEN

A. Befugnis des Turnierleiters

Zusitzlich zur Anwendung der Korrekturen, die diese Regeln vorsehen, kann der Turnierleiter
auch Ordnungsstrafen fiir jeden Versto verhdngen, der das Turnier ungebiihrlich verzogert
oder behindert, anderen Teilnehmern unangenehm ist, die korrekten Abldufe verletzt oder das
Zuweisen eines Berichtigten Ergebnisses erfordert.

B. Verstofle, die einer Ordnungsstrafe unterliegen
VerstoBe, die einer Ordnungsstrafe unterliegen, sind zum Beispiel:

1. Erscheinen eines Teilnehmers nach dem festgesetzten Turnierbeginn.
2. unangebracht langsames Spiel eines Teilnehmers.

3. Diskussionen eines Lizits, Spiels oder Ergebnisses, die an einem anderen Tisch mitgehort
werden konnen.

4. unerlaubtes Vergleichen von Ergebnissen mit einem anderen Teilnehmer.
5. Berlihren von Karten eines anderen Spielers (siche Regel 7).
6. eine oder mehrere Karten in ein falsches Fach des Boards stecken.

7. Fehler im Ablauf (wie zum Beispiel Nichtzdhlen der Karten, Spiel eines falschen Boards
usw.), die es erforderlich machen, irgendeinem Teilnehmer ein Berichtigtes Ergebnis
zuzuweisen.

8. wenn ein Spieler Durchfiihrungsbestimmungen des Turniers oder Anweisungen des
Turnierleiters nicht prompt befolgt.

REGEL 91 — BESTRAFUNG ODER SUSPENDIERUNG

A. Befugnisse des Turnierleiters

In Ausiibung seiner Pflicht, fiir Ordnung und Disziplin zu sorgen, ist der Turnierleiter befugt,
Disziplinarstrafen in Punkten zu verhdngen, oder einen Spieler oder Teilnehmer fiir den
laufenden Durchgang oder einen Teil davon zu suspendieren. Eine solche Entscheidung des
Turnierleiters ist endgiiltig (siche Regel 93B3).

B. Disqualifikation
Der Turnierleiter ist erméchtigt, mit Zustimmung des Turnierveranstalters einen Spieler oder
Teilnehmer aus einem gerechten Grund zu disqualifizieren.
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REGEL 92 — BERUFUNGEN

A. Rechte der Teilnehmer

Ein Teilnehmer oder sein Kapitin kann zur Uberpriifung einer Turnierleiterentscheidung, die
an seinem Tisch getroffen worden ist, Berufung einlegen. Wenn ein solches Verlangen als
ungerechtfertigt erkannt wird, kann es entsprechend den verbandseigenen Bestimmungen
sanktioniert werden.

B. Zeit fiir die Berufung

Das Recht, gegen eine Turnierleiterentscheidung zu berufen, endet 30 Minuten nach dem
Aushang des offiziellen Ergebnisses, wenn der Turnierveranstalter keine andere Frist
festgesetzt hat.

C. Vorgehen
Alle Antrige auf Uberpriifung einer Turnierleiterentscheidung miissen beim Turnierleiter
eingebracht werden.

D. Zustimmung der Beschwerdefiihrer
Eine Berufung soll nicht gehort werden, auller wenn

1. in einem Paarturnier beide Spieler der Berufung zustimmen. (In einem Individualturnier ist
das nicht erforderlich.)

2. in einem Teamturnier der Kapitdn der Berufung zustimmt.

REGEL 93 — BERUFUNGSVERFAHREN

A. kein Turnierkomitee

Der amtierende Oberturnierleiter hat alle Berufungen zu héren und zu entscheiden, wenn es
kein Turnierkomitee gibt [oder kein alternatives Verfahren nach Regel 80B2(k) in Kraft ist],
oder wenn dieses ohne Storung des Turnierverlaufs nicht zusammentreten kann.

B. Turnierkomitee vorhanden
Wenn ein Turnierkomitee (oder eine zugelassene Alternative) zur Verfligung steht:

1. soll der Oberturnierleiter jenen Teil der Berufung horen und entscheiden, der sich
ausschlieBlich auf die Regeln oder verbandseigenen Bestimmungen bezieht. Gegen seine
Entscheidung kann beim Komitee berufen werden.

2. Der Oberturnierleiter soll alle anderen Berufungen zur Entscheidung weiterleiten.

3. Bei der Entscheidung iiber eine Berufung kann das Komitee (oder die zugelassene
Alternative) alle Befugnisse ausiiben, die diese Regeln dem Turnierleiter einrdumen, auBer
dass es den Oberturnierleiter in einer Frage der Regeln oder verbandseigenen Bestimmungen
oder hinsichtlich der Ausiibung seiner Befugnisse nach Regel 91 nicht iiberstimmen kann. (Es
kann dem Oberturnierleiter empfehlen, eine solche Entscheidung zu dndern.)
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C. weiterfiihrende Berufungen

1. Ein Zustidndiger Verband kann Abléufe fiir weitere Berufungen festlegen, nachdem die
oben angefiihrten Moglichkeiten ausgeschopft sind. Der Zustindige Verband kann fiir
unbegriindete solche Berufungen Sanktionen vorsehen.

2. Der Oberturnierleiter oder das Berufungsgremium kann eine Sache an den Zustdndigen
Verband zur spiteren Behandlung herantragen. Der Zusténdige Verband hat die Vollmacht,
jede Sache abschlieend zu erledigen.

3. (a) Wenn es, unbeschadet Regel 93C1 und 93C2, fiir die Abwicklung des Turniers von
entscheidender Bedeutung ist, kann der Zusténdige Verband einem festgelegten
Turniergremium die Verantwortung iibertragen, abschlieend alle Berufungen zu behandeln;
er ist dann, ebenso wie die Berufungsparteien, an das Ergebnis gebunden.

(b) Ein Zusténdiger Verband kann genehmigen, dass einzelne Stadien des in diesen Regeln
beschriebenen Berufungsverfahrens entfallen, oder diese nach seinem Gutdiinken
modifizieren.”>' Den Teilnehmern ist das vorher bekannt zu geben.

91 Der Zustandige Verband ist dafiir verantwortlich, dass alle zu beachtenden staatlichen Gesetze
eingehalten werden.
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unzuléssiges Gebot, mehr als 7
unzuléssiges Kontra

unzuléssiges Rekontra

vergleichbare

Wiederholung und Erklarung

zu spit fiir Anderung

zuriickgezogen, Ausspielbeschriankungen
zurlickgezogen, nicht-schuldige Seite
zuriickgezogen, schuldige Seite

Anspruch auf Korrektur, Verlust
Turnierleiter berichtigt nur das Ergebnis einer Seite
Ordnungsstrafe

Atout

Claim bei ausstehendem Atout
Stich mit Atout

Stich ohne Atout

Ausbessern einer Regelwidrigkeit, vorzeitiges

Ausspiel

auller der Reihe

auler der Reihe, 13. Stich

auBler der Reihe, angenommen
auBler der Reihe, aufgedeckt

auller der Reihe, falsche Auskunft
auller der Reihe, verdeckt

auBer der Reihe, vom Alleinspieler
auller der Reihe, vom Gegenspieler
Beschriankungen durch Strafkarte
Beschriankungen nach zuriickgenommener Ansage
erstes Ausspiel, aufgedeckt

erstes Ausspiel, verdeckt
gleichzeitiges

nicht angenommen

nicht wie verlangt moglich
vorzeitig, von einem Gegenspieler

Austeilung

Auswertung

andere Methoden
Fehler

IMP

kontrierter Kontrakt
Matchpunkte
rekontrierter Kontrakt
Scoretabelle

38
36
36
23
20
21B3
26
16C1
16C2

11
11A
11B, 90

Def
70C
44E
44F

9C

Def

53, 54, 55, 56
53 FuBnote
53, 54, 55A, 56A
54

47E1

41A, 47E2
53, 54E, 55
53, 54, 56
50, 51

56

41C

41A

58

54D, 55B

59

57

Def

78D

79C

Def, 78B
19D, 36C
Def, 78A
19D, 36C
77
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Totalpunkte 78C
vertauschte Partie, Paar- und Individualturnier 87
vertauschte Partie, Teamturnier 86B2
Berechnungshilfen 40B2(d)
Berichtigtes Ergebnis Def
Antrag eines Spielers 12A
duBerst schwerwiegender Fehler 12Cl1(e)
Durchschnitt 12C2(a)
falsche Korrektur einer Regelwidrigkeit 12A3
keine Korrektur in den Regeln 12A1
Kiinstliches Berichtigtes Ergebnis 12C1(d), 12C2, 86B2
normales Spiel unmoglich 12A2, 12C2
riskante Aktion 12C1(e)
Schaden 12B1
Teamkampf 12C4, 86
Turnierleiter, Eigeninitiative 12A
tiber-Schnitt 12C2
unter-Schnitt 12C2
wahrscheinliches Ergebnis 12C1(b)
Zugewiesenes Berichtigtes Ergebnis 12C1, 86B1, 86B2(b)
Zuweisung 12C
Berufung 92,93
amtierender Oberturnierleiter, Befugnisse und Pflichten 93
auf dem Weg iiber den Turnierleiter 92C
Entscheidung dariiber 93B2

Frist 92B

gegen Regelentscheidung 93B1
gegen Tatsachenentscheidung 93B2
Gremium 93C2
grundlose 92A, 93C1
Hinweis auf das Recht zu berufen 83
Kapitén 92A, 92D
kein Komitee 93A
Komitee verfligbar 93B
Komitee, Rechte 93B3
Komitee, zugelassene Alternative 93D3
Recht eines Teilnehmers darauf 92A
Verfahren 93
Vorkehrungen dafiir 80B2(k), 93A
weitere Berufungsmoglichkeiten 93C
Zustandiger Verband, endgiiltige Entscheidung 93C2
Zustandiger Verband, Rechteilibertragung 93C3(a)

Zustindiger Verband, staatliche Rechtsvorschriften 93 Fulinote
Zustiandiger Verband, Vorlage an 93C2
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Zustindiger Verband, weglassen oder abiandern
Zustiandiger Verband, weitere Vorgehensweise
Zustimmung der Berufungswerber

Blatt, falsches

Bluff

siche auch Partnerschaftsvereinbarungen
implizite Vereinbarung

kiinstliche Ansage

unzuldssig

zuldssig

Board

sieche auch Austeilung
Auflegen

Duplizierung

Ersatzboard

falsches Board
Herausnehmen der Karten
Kopie

normales Spiel unmdoglich
Teiler und Gefahrenlage
vertauschte Partie
Weglegen verboten
Weitergabe
Zuriickstecken der Karten

Claim

siehe auch Verzicht

bestritten

Definition

fehlendes Atout

Klarstellung

normales Spiel

Spiel fortgesetzt

Spiel unterbrochen
Spieldurchfithrung nicht erklért
Spieldurchfiihrung, Erwdgungen des Turnierleiters
Zustimmung

Zustimmung etabliert
Zustimmung zuriickgenommen

Denomination
Rangfolge

Disziplinarstrafe

Durchgang
Datum und Uhrzeit

93C3(b)
93C1
92D

15
Def, 40

40A1(a)
40B2(a)(v)
40B2(a)(v)
40A3, 40C

Def

7A
GF

6D3, 86A, 86B2(a)
15

7B

2

12A2

2

86B2, 87

7A

8A

7C

68, 69, 70

70

68A

70C

68C, 70B
70 FuBnote
68B2, 68D2(b)
68D, 70D3
70E

70D

69

69A

69B

Def
1A. 18E

91A

Def
80B2(c)



Ende

erzieltes Ergebnis

Partnerschaften

stationdrer Spieler

Suspendierung

verschiedene Bedeutungen
Windrichtung wéhrend des Durchgangs

Durchschnitt

Ergebnis

siche auch Berichtigtes Ergebnis
am anderen Tisch im Teamturnier
bei ungemischtem Board
Einigkeit

gestrichen, mehr als 13 Karten
nicht erzielbar

Erklarungen

Ansagen

Entscheidung des Turnierleiters
falsche richtigstellen

falsche, unerlaubte Information
falsche, vermutet

Spielziige der Gegenspieler

Erlaubte Information

Aus den Regeln oder verbandseigenen Bestimmungen

Eigenheiten der Gegner

Erfordernisse der Turnierdurchfiihrungsbestimmungen

regelkonforme Ansagen und Spiele
vorher vorhanden und nicht verboten
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zurlickgezogene Aktion, nicht-schuldige Seite

Zwischenstand (Schitzung)

Ersatzboard
Paar-(Individual-)turnier
Teamturnier

Ersatzspieler

Erstes Ausspiel
aufdecken
auller der Reihe
verdeckt

Faller
Score

falsche Ansage
siche auch Bluff; siehe auch Téuschung

8C
12C2
4

7D
91A

Def, 4, 12C2, 91

5
12C2(a)

86B

6D2

65D, 79A
13D
12C2

20F
75D

20F4, 20F5, 75B

16B1, 75A
21B1b, 75C
20F2

16
16A1(c)
16A2

16A2
16A1(c)
16A1(d)

16C1

16A2

6D3
86A, 86B2(a)

4

Def
41C
54

41A

Def
77

21B1(b), 75C



oder falsche Auskunft
vom Partner
vom Spieler selbst

falsche Auskunft

Anderung eines Spiels

Ansage aufgrund falscher Auskunft
berichtigtes Ergebnis

oder falsche Ansage

unerlaubte Information

falsches Blatt
Farbe

Bezeichnung der Farbe ohne den Rang der Karte

unvollstindige Bezeichnung

fehlende Karte
siehe Karte, fehlende

Figur

Frage

abgegebene Ansagen

einzelne Ansage

relevante alternative Ansagen

Schliisse aus Ansagen

um eine falsche Auskunft zu bekommen
unerlaubte Information

von einem Spieler, der passen muss

vor dem ersten Ausspiel

zum Nutzen des Partners

Freude am Spiel
siche Spielgenuss

Gebot

sieche auch Ansage

auBler der Reihe

auller der Reihe, vergleichbare Ansage
falsches

geniigendes

korrekte Form

mehr als sieben

nach dem Ende der Lizitation
Rangordnung der Denominationen
iberbieten

ungeniigend

ungeniigend, angenommen
ungeniigend, auler der Reihe

75
75B3
20F4, 75B2

Def, 20F1, 21B, 75D
4TE

21B

75D3

21B, 75

16, 73C, 75A

15

Def, 1A
46B2
46B3, 46B5

Def

20

20F1, 20F2

20F3

20F1, 20F2

20F1, 20F2

20G2

16B, 73C, 75
20B, 20 Fulinote 2
41B

20G1

Def

31
23A
21B1(b), 75
18C

18A

38

39

18E

18B

27

27A1
27A2, 31
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ungeniigend, nicht angenommen 27B
ungentigend, vergleichbare Ansage 23A
verschiedene Methoden 18F

vor einem Pass aufler der Reihe 30B
Gedichtnishilfen 40B2(d)
Gefahrenlage Def
Festlegung 2

Score 77
Gegenspieler Def
Gegner Def
Rechte 9BI1(d)
Gestrichen

siehe zuriickgenommene Aktion

Hoflichkeit 74A1, 74B
IMP Def, 78B
Individualturnier 12C3
Information 16

sieche auch Informationsaustausch

aus regelkonformem Spiel 16A1(a)
aus regelkonformen Ansagen 16A1(a)
aus zuriickgenommenen Aktionen 16C
Eigenheiten der Gegner 16A2
spielfremde, nicht vom Partner 16D
spielfremde, vom Partner 16B
tduschende, ohne Bridgegrund 73E2
tduschende, regelkonform 73E1
unzuléssige 16
zuldssige 16
Informationsaustausch, Tempo, Téauschung 73

siche auch Information
abgesprochener unerlaubter Informationsaustausch 73B2

Art und Weise 73D
Informationsaustausch zwischen Partnern, unzuléssig 73B
Informationsaustausch zwischen Partnern, zuldssig 73A

Tauschung 73E

Tempo 73D

unerlaubte Information vom Partner 16B1(a), 16B3, 73C
Karte

siche auch: Revoke; Karten ansehen; sichtbare Karte

ansehen 7B2, 66

aus dem Board genommen 7B1
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aus einem falschen Board genommen 15
behalten 7B3
Beschaffenheit 1C
bezeichnet oder genannt 45C4(a)
falsche Anzahl 13
fehlende 14
flinfte Karte eine Stichs 45E
gespielt 45
ins Board zuriickstecken 7C
Mischen nach dem Spiel 7C
Mischen und Teilen 6
muss gespielt werden 45C
Nennen einer Karte des Strohmanns, irrtiimlich 46B

Nennen einer Karte des Strohmanns, unbeabsichtigt 45C4(b), 46B
Nennen einer Karte des Strohmanns, unvollstindig 46B
Nennen einer Karte des Strohmanns, vollstindig 46A

nicht zu finden 14A2
Rang 1A
Richtigstellung einer unbeabsichtigten Bezeichnung 45C4(b)
sichtbar Def
sichtbar, Alleinspieler 48
sichtbar, Gegenspieler 49
sichtbar, Lizit 24
sichtbar, Revoke 64B3
Strafkarte 49, 50
Strafkarte, nicht gespielt 52
Strafkarte, zwei oder mehr 51
Strohmann spielt nicht-genannte 45D
unkonzentriert 45C4(b)
vom Strohmann angedeutet 45F
zdahlen 7B2
zuriickgenommen 16C, 47
Karte, fehlende 14
Information aus der Ersatzkarte 14C
nach Spielbeginn bemerkt 14B
vor Spielbeginn bemerkt 14A
Karten ansehen

aktueller Stich 66A
frithere Stiche 66C
letzte eigene Karte 66B
nach dem Spiel 65

vor dem Lizit 7B2



Karten zihlen

Kartenpaket
sortiertes

Kiebitz
siehe Zuschauer

Kliarungsphase

Kommunikation
siehe Informationsaustausch

Kontra
auller der Reihe

auBler der Reihe, vergleichbare Ansage

eines falsch genannten Gebots
erloschen

korrekte Form

scoren

unzuldssig

zuldssig

Kontrakt

Konventionskarte
eigene ansehen
gegnerische ansehen

korrektes Vorgehen
bedeutsames Ereignis
Benehmen

Desinteresse

Gegner durcheinander bringen
Hoflichkeit

Karte herausziehen
langsames Spiel

mangelnde Aufmerksamkeit
Pflichten

rasches Spiel

Spielgenuss

Tempo dndern

Tisch verlassen
Turnierleiter rufen

unndtige Bemerkungen
VerstoB3-Beispiele

Korrektur
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7B2

Def, 1
Def, 6D2, 6 Fulinote

17D1, 20F4, 20F5(b)(ii), 40B2(b),
40B2(c)(ii), 41

Def

32

23A, 32A2
19A3

19C

19A2

36C, 77

19A, 27B3, 36
19A1

Def, 22

40B2
20G3, 40B2(b
40B2(c)

94C, 90
74C4
74B
74C6
74C7
74A1
74B3
74B4, 74C7, 90B2
74B1
T4A3
74C7
T4A2
74C7
74C8
74B5
74B2
74C

Def

siche auch Berichtigtes Ergebnis; einer Revoke: siche Revoke

berichtigtes Ergebnis nur fiir eine Seite

11A



falsche

festlegen

festlegen, nur Turnierleiter
festlegen, Wahlmdglichkeit

nach Regelwidrigkeit durch einen Zuschauer

Ordnungsstrafe

Regeln sehen keine vor
unangemessen hart oder vorteilhaft
Verlust des Anspruchs

Verzicht

zweifelhafter Punkt

Korrekturphase

Kiinstliche Ansage
kiinstlicher Pass
kinstlicher Bluff

Kiinstliches Berichtigtes Ergebnis
siche auch Berichtigtes Ergebnis

Lizitation

Siehe auch Lizitationsphase
Karten aus einem falschen Board
Beginn

Ende

Auskiinfte wahrend der Lizitation
Vorgehen danach

Wiederholung, nach dem abschlieBenden Pass

12A3, 82C
10

10A

10C

76C2

11B, 90
12A1
12B2

11

10B, 81C5
84D

71, 69B,79C

Def, 40B1(c)
Def, 40B1(c)
40B2(a)(v)

12C1(d), 12C2

Def

15
Def
22,25
20F
22,41
20C

Wiederholung, bevor das erste Ausspiel aufgedeckt wird 41B

Wiederholung, durch einen Gegner
sichtbar gewordene Karte

Lizitationsphase

Siehe auch Lizitation
aufeinanderfolgende Ansagen
Beginn

Beibehalten des Rechts anzusagen
Ende

erste Ansage

Kldrungsphase

Lizitwiederholung
Lizittechnikhilfen

Lizitwiederholung

Ansage nicht deutlich verstanden
Ansagen

Endkontrakt

20D
Def, 24

17

17C

17A

17D3

17D

17B

17D1, 20F4, 20F5(b)(ii), 40B2(b),
40B2(c)(ii), 41

20B

40B2(d)

20A
20
41C



Fehler richtigstellen

nach dem abschlieBenden Pass

nur durch Gegner

wenn man an der Reihe ist anzusagen

logische Alternative
Definition
aufweisbar nahegelegt

Matchpunkt

Mischen

auf Anweisung des Turnierleiters
nochmals Mischen

Sortiertes Kartenpaket
Wahlmoglichkeiten des Turnierleiters

Nicht-schuldige Seite
Aktion vor Rufen des Turnierleiters
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20E
20C
20D
20B

16B1(b)
16B1(a)

Def, 78A

6

6D3, 22A, 86A, 86B2(a)
6D

Def, 6D2, 6 Fulinote

6E

11A

Information aus zuriickgezogenen Aktionen zuldssig 16C1

Ordnungsstrafe

Befugnis des Turnierkomitees
Befugnis des Turnierleiters
Beispiele

Individualturnier
Verhidngung

Partner

Vereinbarungen, siehe Partnerschaftsvereinbarungen

Spielfremde Information
Partnerschaft

Partnerschaftsvereinbarungen
Abweichungen

berichtigtes Ergebnis

Besondere

Bluff einer kiinstlichen Ansage
Bluff

explizit

Gedéchtnishilfen

Hilfen zu Lizit- und Spieltechnik
implizit

Informationsaustausch
Konventionskarte

kiinstliche Bedeutung

nach gegnerischem Regelverstof &ndern
nicht offengelegt

nicht spielerbezogen unterschiedlich

90
93B3
90A
90B
12C3
90A

Def

16B
4

40

40A3, 40C1, 40C2
40B3(a), 40B4, 40B5(b)
40B

40B2(a)(v)

40A3, 40C1, 40C2
40A1(a)

40B2(d)

40B2(d)

40A1(a), 40C1

40A2, 73C

20G3, 40B2(a)(i1), 40B2(b), 40B2(c)
40B1(c)

40B2(a)(iv)

40A3, 40B3, 40C1, 90, 91
40A4



Offenlegung besonderer Informationen
Offenlegung von Schliissen
Rechenhilfen

teilweise Offenlegung

unzuldssig

Verpflichtung zur Offenlegung

Pass

auBer der Reihe

auller der Reihe, kiinstlich

aufler der Reihe, vergleichbare Ansage
Schadigung durch erzwungenen Pass
VerstoB3 gegen Verpflichtung zu passen

Pflichtpausen

Rang

bezeichnen
Denominationen

Farben

Karten

unvollstindige Bezeichnung

Recht anzusagen

Rechte

Gegner, nachTurnierleitungsruf
Spieler, nachTurnierleitungsruf
Strohmann

Regeln
Auslegung
sehen keine Korrektur vor

Regelverstof3

sieche auch Regelwidrigkeit

eigene Seite

mogliche Schidigung in Kauf genommen
verbergen

vorsitzlich

Regelwidrigkeit

siche auch Regelverstof3

aufmerksam machen

keine weitere Aktion setzen

Korrektur anordnen

mogliche Schidigung in Kauf genommen
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nachdem darauf aufmerksam gemacht worden ist

Rechte behalten
Rechte der Gegner

40B5(a)
40B5(a)
40B2(d)
40B5(b)
40B4, 90
40A1(b)

Def

30
30C, 31
23A
72C

37

73A2

46B3

18E

1A, 1SE

1A

46B1, 46B5

17D3

9B1(d)
9B1(c)
42

81C2, Einleitung
12A

Def, 72

72B2
72C

72B3
72B1

Def

9A
9B2

10

72C

9B

9B1(c), 9B1(d)
9B1(d)



Rechte des Spielers
Turnierleiter rufen

verhindern

von einem Zuschauer verursacht
voreiliges Ausbessern
Vorgehen danach
Wahlmoglichkeit danach

Rekontra

auller der Reihe

aufler der Reihe, vergleichbare Ansage
erloschen

Gebot falsch bezeichnet

korrekte Form

Scoren

unzuléssig

zuléssig

Revoke

am 12. Stich
automatischer Stichtransfer
Berichtigung

Definition
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durch Nichtspielen einer aufgedeckten Karte

etabliert

Frage nach Revoke

kein automatischer Stichtransfer
nach Ende der Runde

nicht-schuldige Seite hat am nédchsten Board angesagt

Schadensausgleich

Schadensausgleich nach Revoke beider Seiten
Schadensausgleich nach wiederholter Revoke

Stiche ansehen
Vorgehen nach Etablierung

Runde
Ende
Ende der letzten Runde

schadhafter Stich
Schidigung moglich, Inkaufnehmen

Scoren
siche Auswertung

Seite

Sichtbare Karte
Lizit

9B1(c)

9B1(a), 9B1(b)
9A3

76C2

9C, 26B

9

10C

Def

32

23A

19C

19B3

19B2

36C, 77

19B, 27B3, 36
16B1

61, 62, 63, 64
62D1, 62D2
64A

62

61A

64B3

63

61B

64B

64B5

64B4
64C

64B7, 64C2(b)
64B2, 64C2(a)
61C, 66C

64

Def
&B
&C

67
72C

Def

Def
24
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Alleinspieler
Gegenspieler
Revoke

Spiel

sieche auch Karten ansehen

Ablauf

aufeinanderfolgendes

Ausspiel

Beginn

Farbzwang

gleichzeitiges

nach einem regelwidrigen Spiel

nach einer Regelwidrigkeit
Unmoglichkeit zu spielen wie verlangt
Unmoglichkeit, Farbe zu bekennen
vorzeitiges, durch einen Gegenspieler

Spieldnderung
nach falscher Auskunft

Spielbereich
Spielgenuss

Spielphase
Auskiinfte zum Lizit
Beginn

Spieltechnikhilfen

Stich

Anordnung

ansehen

fehlerhafter

flinfte Karte

gewonnen

Spieler mischt seine Karten
umdrehen

Strafen

Disziplinarstrafen

Individualturnier

Ordnungsstrafen

wiederholter Verstof3 gegen Offenlegungspflichten

Strohmann

Beschrankungen

Blatt aufdecken

deutet Spiel an

Gegenspieler darf ihm nicht das Blatt zeigen

48
49
64B3

Def

44
44B
44A
41
44C
58
60
60A
59
44D
57

47
47E

76 Fulinote
T4A2

Def
20F2
41C

40B2(d)

Def

65

66

67

45E

44E, 44F, 65B, 79
65D, 66D

45G

Def

91

12C3
90
40B4(b)

Def
43A1,43A2,43B
41D

43A1(c), 45F
43A3



Rechte
spielt nicht genannte Karte
zu spielende Karte bezeichnen

Systemkarte
siehe Konventionskarte

Tatsachen
bestritten
Beweislast
unbestritten

Tauschen
siehe auch Bluff

Teamturnier
vertauschte Partie

Berichtigte Ergebnisse, deren Summe nicht null ist

Resultat am anderen Tisch
Ersatzboard

Teilen
falsch geteilt

neuerlich, auf Weisung des Turnierleiters

neuerlich, nicht im Teamturnier
nicht ohne Mischen

sichtbare Karte

verschiedene Methoden

Teiler
Teilnehmer

Tempo

Schliisse

Tauschung

unbeabsichtigtes Abweichen
vorsitzliches Abweichen

Trumpf
siehe Atout

Turnierleiter

Befugnisse

Berufung gegen eine Entscheidung
Disqualifizieren
Ermessensspielraum

Fehler

Korrektur von Fehlern im Ablauf
Pflichten delegieren

Pflichten

Rufen
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42A, 42B
45D
46

85
85A1
84

73E

86
12C4

86B

86A, 86B2(a)

6B

6D1
6D3
86A
6D2
6D1
6E

2,17B, 87
Def

73D

73C, 73D1
73D2, 73E2
73C, 73D1
73D2, 73E2

81

81C

83,92C, 93A, 93B1
91B

12

82C

82

81D

81B

9B1, 74B5
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Status
Suspendieren
Vorgehen bei Entscheidungen

Turnierveranstalter

Aufgaben

Ausschreibung

Berufungen

Fehlerbehebung nach Ende der Korrekturphase
Korrekturphase

Rechte und Pflichten delegieren

Ubereinkunft
Siehe Partnerschaftsvereinbarung

Uber-Schnitt

Unbeabsichtigt
unkonzentriert

Unerlaubte Information

logische Alternative, aufweisbar nahegelegt
logische Alternative, Definition

spielfremde Information

spielfremde Information nicht vom Partner
spielfremde Information vom Partner
zuriickgezogene Aktion fiir eine schuldige Seite

Ungeniigendes Gebot
angenommen

auBler der Reihe

berichtigtes Ergebnis

durch (Re-)Kontra ersetzt

durch ungeniigendes Gebot ersetzt

81A
91A
84, 85, 86

80B
80B2

78D, 80B2(i)
80B2, 93
79C2

79C

80B1

12C2, 86B2

Def
25A2, 45C4(b)

16
16B1(a)
16B1(b)
16A3
16D

16B, 73C
16C2

18D, 27
27A1
27A2, 31
27D
27B3
27B4

gleiche Denomination(en) auf niedrigster Stufe bezeichnet 27B1(a)

nicht angenommen

Partner des Schuldigen auf Pass gesetzt
vergleichbare Ansage

voreilig ausgebessert

27B
27B2, 27B3, 27B4
23A, 27B1(b)

27C



Unkonzentriert
Unter-Schnitt
Unzulissige Ansage
Vergleichbare Ansage
Verhalten
Vertauschte Partie

Verzicht

siehe auch Claim
aufgehoben
bestritten

Definition

normales Spiel

Spiel fortgesetzt
Spiel unterbrochen
Zustimmung etabliert
Zustimmung zuriickgezogen
Zustimmung

Vorgehen, korrektes
siche Korrektes Vorgehen

Wahlmoglichkeiten
vorteilhafte
Entscheidung
Erklarung

Wechsel

Boards

Platzwechsel der Spieler
Windrichtung

Zugewiesenes Berichtigtes Ergebnis
sieche auch Berichtigtes Ergebnis

Zulissige Information
siche Erlaubte Information

Zuriickgenommene Aktion
Ausspielbeschrankungen
beabsichtigte Ansage

erlaubte Information fiir eine nicht-schuldige Seite
Strohmann, unbeabsichtigte Bezeichnung

unbeabsichtigte Ansage
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unerlaubte Information fiir eine schuldige Seite

unkonzentriert
zuriickgenommene Karte

25A2, 45C4(b)
12C2

35

23

74

86B2, 87

68, 69, 70, 71

71

70A

68B1

71 Fulnote
68D2(b)
68D, 70D3
69A

69B

69

10C3, 10C4
10C2
10C1

8A
5B, 8A
5B

12C1

16C
26

25B

16C1

45C4(b)

25A

16C2

25A2, 45C4(b)
47



Zuschauer

am Tisch

Kontrolle

Status

Teilnahme an der Partie
verursacht Regelwidrigkeit

Zustindiger Verband
als Turnierveranstalter
Befugnisse delegieren
Befugnisse zuweisen
Nationaler Verband
Rechte und Pflichten
weitere Berufung

World Bridge Federation
Zonenverband

Zuweisung der Plitze

Wechsel von Richtung oder Tisch
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76
76B
T6A
76D
76C
76C2

80A
80B1
80A3
80A3
80A1(c)
80A2
93C
80A1(a)
80A1(b)

5
5B



